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ABSTRAK 

 
Aglonema atau sri rejeki memiliki beragam jenis dengan bentuk, corak dan warna 

yang beragam. Beragam jenis dan semakin bertambah banyak dikarenakan 

banyaknya proses persilangan yang dilakukan pemilik dan pecinta tanaman 

aglonema. Bagi orang awam yang tidak memiliki wawasan tentang aglonema akan 

kesulitan dalam membedakan tanaman aglonema karena bentuk, corak dan warna 

memiliki kemiripan. Dibutuhkan sistem Teachable Machine dengan metode yang 

kompleks tetapi lebih canggih yang mampu mengenali tanaman dengan tingkat 

keakuratan lebih tinggi. Proses pembelajaran mesin dilakukan pada komputer untuk 

melakukan identifikasi data citra menjadi hasil klasifikasi berbentuk prediksi. 

Tensorflow lite merupakan library machine learning yang dirancang khusus untuk 

pengenalan suatu objek. Oleh sebab itu peneliti terdorong untuk membuat sebuah 

aplikasi mobile berbasis android yang mampu mengenali tanaman aglonema 

dengan cepat, mudah dan akurat. 

Kata kunci : Aglonema, Android, TensorFlow, Identifika 
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ABSTRACT 

 

Aglonema or sri fortune has various types with various shapes, patterns and colors. Various types and 

more and more due to the many crossing processes carried out by owners and lovers of aglonema 

plants. For ordinary people who do not have insight into aglonema, it will be difficult to distinguish 

aglonema plants because the shapes, patterns and colors have similarities. It takes a Teachable 

Machine system with a complex but more sophisticated method that is able to recognize plants with a 

higher level of accuracy. The machine learning process is carried out on a computer to identify image 

data into classification results in the form of predictions. Tensorflow lite is a machine learning library 

specially designed for object recognition. Therefore, researchers are encouraged to create an Android-

based mobile application that is able to recognize aglonema plants quickly, easily and accurately. 

Keywords: Aglonema, Android, TensorFlow, Identifica 
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