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ABSTRAK 

Perlu disadari bahwa siswa pada umumnya malas mengumpulkan sampah 

kecuali ada insentif ekonominya, keberadaan bank sampah dapat membantu siswa 

dalam mengelola sampah yang dimiliki dan memberikan insentif dari setiap sampah 

yang ditukarkannya, bank sampah merupakan konsep pengumpulan sampah kering 

dan dipilah serta memiliki manajemen layaknya perbankan tapi yang ditabung 

bukan uang melainkan sampah. pengelolaan administrasi dilakukan dengan 

pencatatan di buku dan siswa (sebagai nasabah) harus datang ke tempat pengelolaan 

sampah atau mendantangi petugas bank sampah untuk mendapatkan informasi 

mengenai saldo, katergori barang yang dapat di jual dan harga yang ditawarkan 

untuk setiap penukaran sampah yang telah dilakukan. Hasil dari penelitian ini 

adalah si sistem pengelolaan sampah digital yang diberi nama ”MyRe Wallet” 

dimana pengelolaan ini untuk membantu siswa dan pihak bank sampah dalam 

mengelola sampah, Sistem diuji dengan metode pengujian Blackbox testing dan 

pengujian Kualitas kinerja sistem menggunakan web analysis tools GTMatrix dari 

aspek performance yang diperoleh rata – rata page speed 69% atau di grade D, 

untuk hasil Yslow atau performa halaman dengan skor 84% atau grade B, dan 

waktu yang dibutuhkan untuk membuka halaman rata – rata 5 detik maka kualitas 

kinerja sistem MyRe wallet dikatan baik berdasarkan pengujian yang telah 

dilakukan. 

Kata Kunci: GTMatrix, Penukaran sampah, Black Box, web site. 
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