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MOTTO 
 

“It’s not always easy, but that’s life.  

Be strong because there are better days ahead.” 

- Mark Lee
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ABSTRAK 

 

Burung perkutut tergolong dalam spesies burung dalam suku Columbidae 

(burung merpati) dari genus Geopelia yang memiliki suara indah dan unik. Burung 

perkutut juga termasuk ke dalam jenis burung yang jarang sakit serta mudah dalam 

perawatannya, namun tidak menutup kemungkinan kebal terhadap penyakit. 

Banyak peternak/penghobi burung hanya mengetahui jenis penyakit yang diderita 

burung secara umum padahal masih terdapat beberapa penyakit dengan gejala yang 

hampir sama dengan penyakit perkutut pada umumnya. Maka dari itu perlu adanya 

solusi yang dibutuhkan untuk melakukan identifikasi penyakit pada burung dan 

bagaimana cara mengatasi penyakit burung tersebut. Pada penelitian ini 

memberikan solusi untuk mengidentifikasi penyakit pada burung perkutut beserta 

penanganannya berbasis web. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

menerapkan algoritma Naïve Bayes untuk mendapatkan tingkat keakurasian yang 

tinggi. Metode pengembangan sistem menggunakan metode ESDLC dengan 

tahapan penilaian, akusisi pengetahuan, desain dan juga pengujian. Pengujian pada 

sistem menggunakan black box testing. Pada objek yang diambil terdapat data 

sebanyak 12 penyakit dan 35 gejala. Menurut hasil pengujian black box 

menunjukkan bahwa sistem sudah berjalan sesuai dengan fungsinya. 

Kata kunci : Burung Perkutut, Sistem Pakar, Naïve Bayes, Website, PHP 

ABSTRACT 

Turtledove belongs to a species of bird in the Columbidae tribe (pigeons) of 

the Geopelia genus which has a beautiful and unique sound. Turtledoves are also 

included in the type of birds that are rarely sick and easy to care for, but do not 

rule out the possibility of being immune to disease. Many bird breeders/hobbyists 

only know the types of diseases suffered by birds in general, even though there are 

still several diseases with symptoms that are almost the same as turtle turtles in 

general. Therefore, there is a need for solutions that are needed to identify diseases 

in birds and how to overcome these bird diseases. In this study, it provides a 

solution to identify diseases in turtle doves and their web-based treatment. The 

method used in this research is to apply the Naïve Bayes algorithm to get a high 

level of accuracy. The system development method uses the ESDLC method with 
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stages of assessment, knowledge acquisition, design and testing. Testing on the 

system using black box testing. In the object taken there are data as many as 12 

diseases and 35 symptoms. According to the results of black box testing, it shows 

that the system is running according to its function. 

Keywords : Turtledoves, Expert System, Naïve Bayes, Website, PHP
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