BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Lingkungan ekosistem sungai merupakan salah satu tempat aktivitas
manusia yang dipengaruhi faktor ekonomi, budaya. Selain itu juga
dipengaruhi baik oleh pengaruh alam maupun disekitaran daerah aliran
sungai (DAS). Sungai terbentuk melalui topografi permukaan bumi melalui
gesekan vulkanologi, mulai dari jalur kecil di sekitar hulu sampai hilir. Air
hujan yang jatuh dipermukaan bumi dalam prosesnya akan terserap dalam
tanah sisanya menguap dan mengalir turun melalui sungai membentuk aliran
kecil, semakin lama menjadi aliran yang besar. ketika musim hujan di seluruh
Indonesia terutama wilayah yang memiliki memiliki ruang serap yang kecil
hal ini bisa berpengaruh, bagi kelangsungan masyarakat dalah hal
perekonomian, social,budaya.

Banjir merupakan salah satu hidrometeorologi disaster yang perlu
diwaspadai oleh sebagian masyarakat. Dari dampak banjir sebagian besar
menimbulkan kerugian secara material serta korban jiwa. Bencana ini
dikarenakan oleh faktor alam juga manusia. Misalnya penumpukan residu
sampah di sekitar das menimbulkan pendangkalan serta memperlambat
kecepatan debit air.perubahan struktur lempeng sungai secara geografis.

Pemantauan debit air saat musim hujan di sekitar das, merupakan salah
satu cara untuk menghindari bencana banjir, saat ini pematauan masih

menggunakan stay alone warning system dimana alat tersebut masih perlu



pengawasan langsung dan tidak tersebar dibeberapa titik, untuk itu diperlukan
integrase internet of things yang dikolaborasikan dengan logika fuzzy.

Sehingga alat dapat terotomasi secara optimal.

1.2 Rumusan masalah
Rumusan keseluruhan pada latar belakang mengerucut menjadikan
obyek penyelesaian sebagai berikut :
1. Bagaimana membangun logika fuzzy dengan menerapkan rule pada
perangkat 10T ?

2. Bagaimana integrasi fuzzy pada sistem device internet of things ?

1.3 Batasan Masalah
Penjelasan latar belakang penelitian agar semakin teratur maka
dibutuhkan batasan permasalahan yaitu :
1. Hanya akan membahas kajian dalam rule aturan fuzzy pada device iot.
2. Sistem iot dibuat berbasis antar muka dengan logika fuzzy.

3. Kalibrasi otomasi didasarkan sensor ultrasonik.

1.4 Tujuan
Penelitian ini bertujuan menghasilkan solusi dari identifikasi
permasalahan, sebagai berikut :
1. Merancang logika fuzzy dengan rule pada device iot untuk deteksi banjir.

2. Menganalisis performa integrasi fuzzy pada device internet of things.



1.5 Manfaat
Luaran penelitian diharapkan bisa memberikan hal positif, meliputi
penggunaan secara langsung diberbagai pihak serta menghasilkan contoh
rencana blue print rencana penelitian secara kontinyu. Khususnya ilmu

informatika



