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Abstrak 

Perpustakaan SMA Kyai Ageng Basyariyah merupakan salah satu layanan dan 

penyedia informasi di Sekolah tersebut.  Namun, selama ini perpustakaan masih 

belum menyediakan website khusus untuk pencarian dan peminjaman buku, atau 

dalam kata lain masih menggunakan cara konvensional atau dengan kata lain 

peminjaman, pengembalian buku masih dicatat pada buku khusus pencatatan. 

Dengan begitu pengunjung merasa kesulitan dalam mencari buku dan rekomendasi 

alternatif buku yang diinginkan. Untuk mempermudah pengunjung, maka 

dibuatkannya sebuah website sistem informasi perpustakaan dengan menerapakan 

metode Similarity sangatlah tepat. Dengan menerapkan metode Similarity untuk 

alternatif rekomendasi buku membantu pengunjung dalam menemukan buku yang 

memiliki kesamaan dengan buku yang di pilih dan dicari. Berdasarkan hasil 

pengujian testing menggunakan metode black-box, sistem berjalan dengan baik, 

lalu hasil testing metode similarity menggunakan dump and die serta laravel debug-

bar untuk masalah kecepatan dan ketepatan menghasilkan waktu kecepatan rata-

rata 467ms. Dan untuk test ketepatan sistem berhasil membuat alternatif 

rekomendasi sesuai kemiripan buku yang pengguna pilih. 
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