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______________________________________________________ 

Abstrak  

 Game Online merupakan Game yang menggunakan saran internet untuk bermain, 

oleh karena itu peminat dan penggunanya juga dari berbagai golongan mulai dari anak-anak 

hingga orang dewasa. Salah satu game online yang populer yaitu Among Us, dimana pemain 

mengambil role sebagai Crewmate atau Impostor. Dan tiap role akan bertanding untuk 

memenangkan teamnya sebagai pemenang. Dikarenakan role yang terbatas, Among Us dinilai 

monoton dan membosankan. Dari penelitian ini dihasilkan permainan sejenis Among Us yang 

memiliki berbagai macam role baru yang diseleksi menggunakan Algoritma Random Number 

Generator (RNG) bernama Town Of Us. Seleksi role baru yang diperoleh pemain cukup 

berbeda di setiap ronde. Menghasilkan alur game yang bervariasi dan menyenangkan. 

Kata Kunci : Town Of Us, Role, Random Number Generator 
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