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Abstrak 

Di era sekarang ini perkembangan teknologi sangatlah pesat termasuk 

perkembangan pada perangkat peripheral komputer, salah satunya adalah mouse. 

Akan tetapi mouse masih memiliki beberapa kelemahan yakni perlunya media yang 

cukup luas untuk menggunakannya,  sedangkan sekarang pada komputer, ada 

aplikasi seperti, permainan interaktif dan Augmented Reality (AR) yang 

membutuhkan interaksi lebih fleksibel, industri game yang semakin hari semakin 

membesar, juga banyaknya variasi game serta pola memainkannya yang semakin 

luas maka pengenalan gerakan tangan adalah salah satu  solusi pengoperasian 

komputer yang perlu dikembangkan untuk memenuhi pola permainan 

tersebutsehingga perlu dikembangkannya metode pengoperasian komputer yang 

lebih mudah dan intuitif. Jadi interaksi antara manusia dan perangkat komputasi 

dapat tercapai jika pengenalan gerakan tangan bisa digunakan untuk komunikasi 

antara manusia dan perangkat komputasi. Hand gesture recognition akan lebih 

bermanfaat mengingat di era yang sekarang dengan adanya pandemi Covid-19 kita 

juga harus tetap menjaga diri kita dari rantai penularan virus yang bisa menjadi 

lebih mudah tersebar ketika kita menggunakan perangkat keras di faslilitas umum 

secara bergantian. Penelitian ini didapatkan hasil hasil bahwa setelah dilakukan uji 

recognition dengan tingkat rata-rata intensitas cahaya 202,3 lm/m2 adalah kondisi 

paling optimal dimana hanya ada jeda selama 0.09 detik dengan respon recognition 

sebesar 100% sehingga aplikasi pengenalan gestur ini dapat berjalan dengan efektif. 

 

Kata Kunci :Hand Gesture Recognition, Machine Learning, Covid-19 
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