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Abstrak 

 Tempe merupakan sebuah komoditas yang sangat lekat dengan masyarakat, 

sepertinya tempe menjadi makanan yang wajib ada disetiap rumah. Badan Pusat 

Statistik mencatat konsumsi tempe perminggu mengalami kenaikan pada tahun 

2021 konsumsi tempe diangka 3,75% sedangkan ditahun 2022 mengalami kenaikan 

menjadi 4,29%. Dalam pembuatannya para produsen tempe di Ngrayun masih 

menggunakan cara yang manual. Pembuatannya masih dilakukan dengan tenaga 

manusia dari pembersihan kedelai sampai melakukan fermentasi. Suhu yang ideal 

untuk fermentasi tempe adalah 30 - 37 °C dan kelembaban diangka 70 – 75 % 

dengan lama fermentasi adalah 2 hari. Oleh karena itu fermentasi tempe yang di 

lakukan secara manual akan menjadi susah jika suhu dalam ruangannya tidak stabil. 

Sedangkan di Ngrayun suhu luar ruangannya 23 °C dengan kelembaban 50% pada 

siang hari. Dengan menggunakan IoT dan memasukkan sebuah algoritma rule 

based untuk mengendalikan suhu dan kelembabannya akan menghemat 

penggunakan ragi dan memperpendek jangka fermentasi pada tempe. Pada 

pengujian sistem dilakukan akan membandingkan perangkat yang dibuat dengan 

tempat fermentasi yang ada dilapangan. Hasil dari pengujian itu mendapatkan fakta 

bahwa perangkat yang dibuat lebih efektif untuk melakukan fermentasi dibanding 

tempat fermentasi yang terbuat dari anyaman bambu. Jamur pada tempe tumbuh di 

waktu 20 jam pada perangkat yang dibuat sedangkan pada Bakul membutuhkan 

waktu 24 jam. 

Kata Kunci: Fermentasi Tempe, Algoritma Rule Base, DHT-11, IoT  
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