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MOTTO 

“ Hidup hanya sekali, jadi manfaatkan setiap kesempatan, termasuk bimbingan 

dari dosen yang mungkin terlihat sulit dan menantang. Tantangan ini adalah 

bagian dari perjalanan kita, memberikan pengalaman berharga yang akan 

membantu kita menghadapi masalah di masa depan. Apa yang terasa berat di 

awal, akan menjadi ringan di akhir.” 
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ABSTRAK 

Tahu adalah makanan pokok penduduk Indonesia yang digemari oleh 

masyarakat karena kandungan gizinya yang baik serta proses pembuatannya yang 

relatif murah dan sederhana. Produksi tahu di Kecamatan Purwantoro, Wonogiri, 

merupakan salah satu industri rumahan yang cukup terkenal dan memberikan 

kontribusi ekonomi yang signifikan bagi masyarakat setempat. Mayoritas produksi 

tahu di Purwantoro masih dilakukan secara tradisional dengan peralatan sederhana 

dan tenaga kerja yang terampil. Salah satu tahapan kritis dalam pembuatan tahu 

adalah proses penggumpalan sari kedelai, yang sering kali dilakukan secara manual 

berdasarkan pengalaman dan perkiraan pekerja, sehingga hasilnya sering tidak 

konsisten. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pengendalian 

penggumpalan tahu menggunakan teknologi Internet of Things (IoT) yang 

diintegrasikan dengan algoritma Fuzzy Mamdani. Sistem ini memanfaatkan sensor 

pH dan sensor suhu DS18B20 untuk memantau kondisi campuran secara real-time, 

menggunakan data tersebut sebagai input untuk algoritma Fuzzy yang 

mengendalikan kecepatan motor DC melalui sinyal PWM. Pengaturan ini 

memastikan proses penggumpalan berjalan optimal, menghasilkan tahu dengan 

tekstur dan kualitas konsisten. 

Pengujian sistem dengan berbagai variasi kadar asam cuka dan kecepatan 

adukan menunjukkan bahwa sistem mampu mempertahankan pH air pengendapan 

pada tingkat optimal dengan respon cepat, serta beradaptasi dinamis terhadap 

perubahan kondisi proses, menghasilkan produksi tahu yang stabil dan berkualitas 
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tinggi. Implementasi IoT memungkinkan pemantauan dan pengendalian jarak jauh, 

meningkatkan efisiensi produksi dan mengurangi kebutuhan tenaga kerja manual. 

Sistem ini diharapkan menjadi solusi inovatif bagi industri pembuatan tahu, 

meningkatkan kualitas dan efisiensi produksi, serta berkontribusi positif terhadap 

perkembangan teknologi dalam sektor pangan. 

Kata Kunci:Pengendapan Tahu, Algoritma Fuzzy Mamdani, Internet of 

Things(IoT), Sensor pH, Sensor Suhu (Ds18b20), PWM(Pulse Width 

Modulation), Motor DC(Direct Current) 
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