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Abstrak 

Kecurangan akademik, terutama dalam bentuk menyontek, merupakan masalah 

yang meluas di semua tingkat pendidikan. Pandemi COVID-19 memperparah 

masalah ini dengan memaksa aktivitas belajar mengajar dan ujian dilakukan secara 

daring, sehingga meningkatkan kebutuhan akan sistem deteksi kecurangan 

otomatis.. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengolah dataset 

yang representatif untuk mendeteksi kecurangan melalui analisis pergerakan alis, 

mata, kepala, dan tangan menggunakan Convolutional Neural Network (CNN) dan 

MediaPipe Hands. Fokus penelitian adalah mendeteksi gerakan seperti "Kerut 

Dahi," "Lihat Atas," "Lihat Bawah," "Normal," "Lihat Kanan," "Lihat Kiri," "Lirik 

Kiri," "Lirik Kanan," dan "Angkat Alis." Hasil menunjukkan bahwa model 

memiliki akurasi rata-rata 76% dalam kondisi pencahayaan cukup (90 lux), namun 

menurun signifikan menjadi 60,56% dalam pencahayaan minim (20 lux). 

Pengukuran pencahayaan dilakukan secara real-time menggunakan lux meter. 

Meskipun akurasi berkurang dalam pencahayaan rendah, model tetap mampu 

memprediksi dengan baik pada jarak 30-70 cm antara subjek dan kamera. Penelitian 

ini memberikan dasar untuk pengembangan lebih lanjut sistem deteksi kecurangan 

yang lebih akurat di berbagai kondisi pencahayaan. 

. 

Kata Kunci: Kecurangan Akademik, Convolutional Neural Network (CNN), 

Deteksi Gerakan, Pengenalan Wajah, Pembelajaran Mesin,  
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