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Abstrak 

 

Bawang merah merupakan komoditas hortikultura penting di Indonesia dan 

rentan terhadap berbagai penyakit yang dapat menurunkan hasil panen. Identifikasi 

dini yang akurat sangat penting untuk pengendalian yang efektif. Penelitian ini 

mengembangkan sistem identifikasi penyakit bawang merah menggunakan analisis 

citra daun dan algoritma Convolutional Neural Network (CNN). Dataset gambar 

daun bawang merah diperoleh dari kebun di Desa Buluharjo, Kecamatan Plaosan, 

Magetan, Jawa Timur, mencakup enam kelas penyakit utama: bercak ungu, busuk 

daun, embun tepung, layu fusarium, moler, dan virus mosaik. Model CNN dengan 

arsitektur VGG16 digunakan untuk klasifikasi penyakit. Data dibagi menjadi tiga 

bagian: pelatihan (40%), pengujian (20%), dan validasi (40%). Teknik augmentasi 

data diterapkan untuk meningkatkan variasi gambar pelatihan dan mencegah 

overfitting. Hasil penelitian menunjukkan model VGG16 mencapai akurasi 

pelatihan tinggi, yaitu 95,29%, dan akurasi validasi 85,17%. Evaluasi dengan 

confusion matrix mengungkapkan model efektif dalam identifikasi penyakit, 

dengan akurasi tertinggi pada kelas moler (100%) dan terendah pada busuk daun 

(92,8%). Kesalahan klasifikasi terjadi antara kelas dengan gejala mirip, seperti 

busuk daun, embun tepung, dan layu fusarium. Berdasarkan hasil validasi dengan 

pakar, sistem identifikasi menunjukkan 11 sampel benar dan 1 sampel salah, dengan 

persentase akurasi 91,67%. Penelitian ini menunjukkan potensi CNN dengan 

arsitektur Visual Geometry Group-16 (VGG-16) untuk identifikasi penyakit 

bawang merah.  

 

Kata Kunci: Bawang Merah, Convolutional Neural Network (CNN), 

Identifikasi Penyakit,  Penyakit Tanaman, Visual Geometry Group-16 (VGG-

16).
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MOTTO 

 

ِ حَق    فاَصْبرِْ انَِّ وَعْدَ اللّٰه

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar” 

(Q.S Ar-rum : 60) 

 

“Aku membahayakan nyawa ibuku untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya”
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