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Abstrak 

 

Tanaman pangan merupakan salah satu sektor pertanian yang banyak ditanam oleh 

petani di seluruh wilayah Indonesia. Salah satu contohnya adalah jagung, yang menjadi 

tanaman pangan populer di kalangan petani. Jagung memiliki berbagai manfaat yang 

signifikan, seperti menjadi pangan pokok di beberapa daerah Indonesia. Alur penelitian 

pada gambar 3.1 diawali dengan melakukan proses analisis sistem, yaitu tahapan 

dimana peneliti melakukan analisis permasalahan yang ada. Aktivitas ini diawali dari 

inisialisasi sensor ketika catu daya mulai dinyalakan dan board nodemcu 

menyala,selanjutnya sensor akan mengirimkan data dari lingkungan ekosistem sekitar 

ke nodemcu, setelah itu nodemcu akan mengeksekusi dari data tersebut. Hasil 

percobaan simulasi perangkat, dengan kondisi kelembapan tanah pada 20 kali 

percobaan, diperoleh rata-rata kelembapan tanah 85,58, pompa mampu merespon 

dimana kondisi data yang diperoleh dari sensor, sehingga dapat disimpulkan bahawa 

kalibrasi perangkat yang terintegrasi dengan perangkat lunak mampu merespon dan 

memanipulasi kondisi ruang lahan tanam jagung. 

 

 

Kata Kunci : kelembapan tanah, jagung, nodemcu, IoT. 
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