
 

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS KOMPUTER 

TERHADAP PERKEMBANGAN KREATIVITAS SISWA DI MI 

TAHFIZH ENTERPRENEUR QURROTA A’YUN PONOROGO 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Kepada : 

Fakultas Agama Islam  

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

Oleh : 

Krisna Setiawati 

NIM : 20150424 

 

 

PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2024 



 

 

 

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS KOMPUTER 

TERHADAP PERKEMBANGAN KREATIVITAS SISWA DI MI 

TAHFIZH ENTERPRENEUR QURROTA A’YUN PONOROGO 

 

SKRIPSI 

Diajukan Kepada : 

Fakultas Agama Islam  

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

Pada Program Studi (S-I) Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Oleh : 

Krisna Setiawati 

NIM : 20150424 

 

Pembimbing : 

Dr. Anip Dwi Saputro, M.Pd 

Lilis Sumaryanti, M.Pd 

 

PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2024 

  



 
 

ii 
 

 

 



 
 

iii 
 

 

  



 
 

iv 
 

 



 

v 
 

 



 

vi 
 

MOTTO 

"Teknologi membuat hal-hal yang tak mungkin menjadi 

mungkin. Kreativitas membuat hal-hal yang mungkin menjadi 

berarti."  

 _John Maeda_ 
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ABSTRAK 

 

Setiawati, krisna 2024. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Komputer Terhadap 

Perkembangan Kreativitas Siswa Di MI Tahfizh Enterpreneur 

Qurrota A’yun Ponorogo. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Agama Islam Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo, Pembimbing (1) Dr. Anip Dwi 

Saputro, M.Pd (II) Lilis Sumaryanti, M.Pd. 

Kata Kunci : Pembelajaran Komputer, Kreativitas 

Salah satu program unggulan yang dimiliki MI Tahfizh Enterpreneur 

Qurrota A’yun Ponorogo adalah melek teknologi. Sehubungan dengan adanya 

program tersebut, maka MI Tahfizh memberikan pembelajaran komputer sebagai 

sarana siswa untuk mengembangkan pengetahuan dan mengasah kemampuannya 

dibidang IT.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa signifikan pengaruh 

pembelajaran berbasis komputer terhadap perkembangan kreativitas siswa di MI 

Tahfizh Enterpreneur Qurrota A’yun Ponorogo. Jenis penelitian ini adalah 

penelitian kuantitatif. Subjek penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 5 yang 

berjumlah 35 anak. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah instrumen 

angket. Pernyataan angket yang diberikan kepada siswa berjumlah 9 soal variabel 

X dan 16 soal pernyataan variable Y. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan 

antara pembelajaran berbasis komputer dengan perkembangan kreativitas siswa di 

MI Tahfizh Enterpreneur Qurrota A’yun Ponorogo. Hal ini dibuktikan dari hasil 

uji hipotesis menggunakan analisis regresi linier, dari pengujian tersebut diperoleh 

hasil nilai sig 0,000 dan nilai α (0,000 > 0,05) maka Ho ditolak dan Ha diterima. 

Hasil penelitian menunjukkan  bahwa perkembangan kreativitas dipengaruhi oleh 

pembelajaran komputer sebesar 54,3%. Sedangkan sekitar pengaruh lainnya 

sebesar 45,7% sisanya dipengaruhi oleh faktor lain. Demikian dapat dapat 

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan pembelajaran komputer 

dengan perkembangan kreativitas siswa. 
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ABSTRACT 

 

Setiawati, Krisna 2024. The Effect of Computer-Based Learning on the 

Development of Student Creativity at MI Tahfizh Enterpreneur 

Qurrota A'yun Ponorogo. Thesis. Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education Study Program, Faculty of Islamic Religion, 

Muhammadiyah Ponorogo University, Supervisor (1) Dr. Anip 

Dwi Saputro, M.Pd (II) Lilis Sumaryanti, M.Pd. 

Keywords : Computer Learning, Creativity 

One of the excellent programs owned by MI Tahfizh Enterpreneur Qurrota 

A'yun Ponorogo is technology literacy. In connection with this program, MI 

Tahfizh provides computer learning as a means for students to develop knowledge 

and hone their abilities in the IT field. 

This study aims to determine how significant the effect of computer-based 

learning is on the development of student creativity at MI Tahfizh Enterpreneur 

Qurrota A'yun Ponorogo. This type of research is quantitative research. The 

subjects of this study were all 5th grade students totaling 35 children. The data 

collection technique used is a questionnaire instrument. The questionnaire 

statements given to students totaled 9 variable X questions and 16 variable Y 

statement questions. 

The results showed that there is a significant influence between computer-

based learning and the development of student creativity at MI Tahfizh 

Enterpreneur Qurrota A'yun Ponorogo. This is evidenced by the results of 

hypothesis testing using linear regression analysis, from the test obtained the sig 

value of 0.000 and the α value (0.000> 0.05) then Ho is rejected and Ha is accepted. 

The results showed that the development of creativity was influenced by computer 

learning by 54.3%. While around the other influence of 45.7% the rest is influenced 

by other factors. Thus it can be concluded that there is a significant influence of 

computer learning with the development of student creativity. 

 

  


