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ABSTRAK 

 
 

POLA KOMUNIKASI GAMERS DALAM GAME ONLINE MOBILE 

LEGENDS: BANG BANG 

(STUDI PADA PEMUDA SANTUY (PES) SQUAD PONOROGO) 

Aquila Vadia Haya 

20240860 

Skripsi yang berjudul pola komunikasi gamers dalam game online Mobile Legends, 

tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana pola komunikasi pada 

game online mobile legends: bang-bang pada penelitian ini metode yang digunakan 

peneliti merupakan metode deskriptif kualitatif merupakan Gambaran suatu metode 

yang bertujuan untuk membentuk gambaran yang lebih akurat dan transparan 

mengenai kondisi subjek. Untuk mencapai kemenangan dalam turnamen Mobile 

Legends diperlukan komunikasi yang efektif, sehingga konsep pola komunikasi dan 

komunkasi kelompok sangat diperlukan untuk menunjang keberhasilan suatu tim 

dalam mencapai tujuannya. Squad PES menggunakan dua pola komunikasi yaitu pola 

komunikasi linear dan pola komunikasi spiral. Dalam konteks teori pencapaian 

kelompok, input dan output saling terkait dan mempengaruhi satu sama lain. 

Kata kunci : Pola Komunikasi, Mobile Legends, Squad PES 
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ABSTRACT 

 

GAMERS' COMMUNICATION PATTERNS IN THE ONLINE GAME 

MOBILE LEGENDS : BANG BANG 

(STUDY ON SANTUY (PES) PONOROGO SQUAD YOUTH) 

Aquila Vadia Haya 

20240860 

The thesis entitled communication patterns of gamers in the online game Mobile 

Legends, the aim of this research is to find out how the communication patterns in 

the online game Mobile Legends: bang-bang in this research the method used by 

researchers is a qualitative descriptive method which is a description of a method 

that aims to form a more accurate and transparent picture of the subject's 

condition. To achieve victory in the Mobile Legends tournament, effective 

communication is required, so the concept of communication patterns and group 

communication is very necessary to support the success of a team in achieving its 

goals. The PES Squad uses two communication patterns, namely a linear 

communication pattern and a spiral communication pattern. In the context of 

group achievement theory, input and output are interrelated and influence each 

other. 

Keywords: Communication Patterns, Mobile Legends, Squad PES 
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