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Abstrak 
Budidaya tanaman porang memerlukan sistem irigasi yang efisien untuk 

mengoptimalkan pertumbuhan dan hasil panen. Salah satu tantangan utama dalam 

budidaya porang adalah memastikan bahwa tanaman menerima jumlah air yang 

tepat tanpa pemborosan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem otomasi 

irigasi drip yang terintegrasi dengan teknologi Internet of Things (IoT). Sistem ini 

diharapkan mampu memonitor dan mengendalikan kebutuhan air secara real-time 

berdasarkan suhu dan kelembapan tanah. 

Sistem irigasi yang dirancang menggunakan sensor kelembaban tanah dan 

sensor cuaca untuk mengumpulkan data lingkungan. Data ini kemudian 

dikirimkan ke platform IoT untuk dianalisis dan diolah menjadi keputusan irigasi 

yang optimal. Dengan pendekatan ini, sistem dapat menyesuaikan pola irigasi 

secara otomatis sesuai dengan kebutuhan spesifik tanaman porang, mengurangi 

pemborosan air dan meningkatkan efisiensi penggunaan sumber daya air. 

Hasil uji coba menunjukkan bahwa menunjukkan presentasi keberhasilan 

perhitungan waktu penyiraman sebesar 99,39%, dengan beberapa variasi yang 

minor. Sistem otomasi irigasi drip ini mampu melakukan irigasi secara otomatis 

dan tepat waktu. Sistem ini juga memberikan informasi yang akurat mengenai 

kondisi tanah dan kebutuhan air tanaman, yang sangat membantu dalam 

manajemen budidaya. Implementasi teknologi IoT dalam sistem irigasi ini 

memberikan nilai tambah yang signifikan dalam pengelolaan pertanian modern, 

khususnya untuk tanaman porang. 

Kata Kunci: Otomasi Irigasi, Drip Irrigation, Internet of Things (IoT), 

Tanaman Porang, Efisiensi Air.   
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