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Abstrak

Penelitian  ini  bertujuan  untuk  mengembangkan  sistem  deteksi  objek
burung menggunakan teknologi berbasis Raspberry Pi dan pemrograman Python.
Sistem ini dirancang untuk mendeteksi keberadaan burung di area tertentu dengan
efisiensi  yang  optimal.  Metode  yang  digunakan  melibatkan  pemrosesan  citra
menggunakan  OpenCV,  yang  memungkinkan  sistem  untuk  mengenali  dan
mengidentifikasi  burung  dari  citra  yang  diambil  melalui  webcam.  Meskipun
sistem ini berhasil mendeteksi burung, terdapat beberapa tantangan yang dihadapi,
seperti kesalahan pendeteksian objek lain yang dapat diabaikan jika tujuan utama
deteksi burung tercapai. Sistem pada penelitian ini mampu mendeteksi objek pada
dengan kecepatan 1  frame per second dengan perangkat  keras  Raspberry Pi 3
Model B. Penelitian ini juga membahas literatur terkait yang menunjukkan bahwa
penggunaan teknologi  Internet  of  Things (IoT)  dapat  meningkatkan efektivitas
pengelolaan lingkungan. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi dalam pengembangan sistem pengendalian burung yang lebih efisien
dan  akurat,  serta  menjadi  referensi  bagi  penelitian  selanjutnya  dalam  bidang
pengendalian hama berbasis teknologi. Penelitian ini tidak hanya berfokus pada
aspek  teknis,  tetapi  juga  pada  penerapan  praktis  dalam  menjaga  kebersihan
lingkungan dari gangguan burung, yang merupakan masalah penting dalam tata
kelola lingkungan. Penelitian ini diharapkan dapat membuka jalan bagi inovasi
yang  lebih  lanjut  dalam  penggunaan  teknologi  untuk  pengelolaan  lingkungan
dengan metode yang berkelanjutan.

Kata kunci: Burung pengganggu, Deteksi objek, Raspberry Pi, Ultrasonik
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