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RINGKASAN

Perkembangan teknologi dalam beberapa tahun terakhir telah berkembang
pesat dan menciptakan dampak signifikan dalam berbagi sektor, terutama dalam
bidang komunikasi. Selain sebagai sarana komunikasi, live streaming berpeluang
dalam berbagai bidang sebagai termasuk edukasi, hiburan dan bisnis. Semakin
banyak pengaruh teknologi informasi pada kehidupan manusia, semakin besar pula
kemungkinan penyalahgunaannya. Salah satu penyalahgunaan yang paling popular
adalah gambling atau berjudi. Pada dasarnya perjudian merupakan perbuatan yang
bertentangan dengan kesopanan, -kode moral. Pancasila dan dapat merugikan
masyarakat, bangsa serta kelangsungan hidup bangsa. Secara garis besar penelitian
ini menjabarkan penegakan hukum terhadap kasus perjudian dalam live streamin
serta mengkaji hambatan dan tantangan penegak hukum' dalam mengatur kasus
perjudian di era yang.terus berkembang khususnya dalam teknologi informatika.
Dalam penelitian ini-menggunakan metode penelitian normatif, di mana penulis
mengkaji teori hukum, studi mendalam.terhadap contoh kasus, serta mengambil
kesimpulan secara-deskriptif terhadap topik yang diangkat, dalam hal ini regulasi
hukum terhadap perjudian ‘dalam live streaming merupakan kejahatan dalam UU
ITE. Dalam konteks perjudian- live streaming, Undang-Undang Informasi dan
Transaksi Elektronik (UU ITE) dapat dijadikan landasan hukum. Namun, untuk
memastikan lingkungan bebas dari perjudian-ilegal dalam siaran langsung, perlu
dilakukan  perubahan dan  Klarifikasi dalam UU tersebut. Dengan
menginterpretasikan ketentuan yang relevan dari UU ITE dan menerapkan langkah-
langkah pencegahan yang efektif, regulasi perjudian dalam live streaming dapat
membentuk kerangka kerja untuk mencegah dan menanggulangi kegiatan perjudian
yang melanggar hukum di ranah digital. Meskipun demikian, perlu diingat bahwa
pemantauan terus menerus terhadap perkembangan teknologi dan regulasi hukum
perlu dilakukan guna memastikan relevansi dan efektivitas regulasi dalam mengatasi
potensi masalah baru di masa depan. Dalam penegakan hukum terhadap perjudian
live streaming, terdapat hambatan dan tantangan baik dari luar maupun dalam. Oleh

karena itu, pengembangan keterampilan teknis yang diperlukan, edukasi masyarakat,



kerja sama antar lembaga dan negara, serta penyusunan regulasi yang selaras dengan
kemajuan teknologi dapat menjadi strategi bagi aparat penegak hukum dalam

mengatasi kendala dan tantangan yang dihadapi.

Kata Kunci : Regulasi Hukum, Judi Live Streaming, UU ITE




ABSTRACT

Technological developments in recent years have grown rapidly and created
a significant impact in various sectors, especially in the field of communications.
Apart from being a means of communication, live streaminghas opportunities in
various fields including education, entertainment and business. The more influence
information technology has on human life, the greater the possibility of its misuse.
One of the most popular abuses is gambling or betting. In essence, gambling is an
act that is contrary to decency, the Pancasila moral code and can be detrimental to
society, the nation and the survival of the nation. In general, this research describes
law enforcement regarding gambling cases in_live streamingand examines the
obstacles and challenges for law enforcement in regulating gambling cases in an era
that continues to develop, especially in information technology. This research uses
normative research methods, where the author examines legal theory, in-depth study
of case examples, and draws descriptive conclusions on the topics raised, in this case
the legal regulation of gambling in live streamingis a crime inthe ITE Law. In the
context of live streaminggambling, the Electronic Information and Transactions Law
(UU ITE) can be used as a legal basis. However; to ensure an environment free from
illegal gambling in-live broadcasts, changes and clarifications need to be made in
the law. By interpreting the relevant provisions of the ITE Law and implementing
effective preventive measures, live streaminggambling regulations can form a
framework for preventing and tackling unlawful gambling activities in the digital
realm. However, it should be remembered that continuous monitoring of
technological developments and legal regulations is necessary to ensure the
relevance and effectiveness of regulations in addressing potential new problems in
the future. In enforcing the law against live streaminggambling, there are obstacles
and challenges both from outside and inside. Therefore, developing the necessary
technical skills, educating the public, collaborating between institutions and
countries, as well as drafting regulations that are in line with technological advances
can be strategies for law enforcement officials in overcoming the obstacles and

challenges they face.
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MOTTO

“TETAP HIDUP DAN JALANI SEMUA DENGAN SENYUMAN,
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