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KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan trahmat, taufik, 

serta hidayah-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan laporan Prototype ini. 

Sholawat serta salam semoga tetap tercurahkan kepada junjungan kita Nabi 

Agung Muhammmad SAW, yang telah menunjukkan umatnya kepada jalan terang 

benderang seperti saat ini. Sehingga penulis dapat menyelesaikan Prototype 

Permainan Pendidikan Anak Usia Dini yang bejudul “Permainan PACHISITRI 

untuk Menstimulasi Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini”.  

Dalam kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terimakasih 

sedalam-dalamnya kepada semua pihak, yang telah memberikan bantuan berupa 

motivasi dan doa dalam pembuatan Permainan PACHISITRI dan laporan ini. 

Ucapan terimakasih dan penghargaan penulis sampaikan kepada Dian Kristiana, 

M.Pd. dan Muhammad Azzam Muttaqin, M.Pd selaku dosen pembimbing yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasinya, sehingga Permainan 

PACHISITRI ini dapat terselesaikan. Selain itu, ucapan terimakasih dan 

penghargaan penulis sampaikan kepada: 

1. Bapak Susanto, M.A selaku Rektor Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo.  

2. Bapak Dr. Dr. Ardhana Januar Mahardhani, M.KP selaku Dekan 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan  Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo. 

3. Ibu Betty Yulia Wulansari, M. Pd selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo. 

4. Nurtina Irshad Rusdiani, M.Pd. dan Sulis Sukenti, S.Pd selaku validator 

materi dan validator media yang telah memberikan penilaian, saran, dan 

masukan demi perbaikan instrumen. 

5. Keluarga tercinta terutama Bapak, Ibu, adik-adik yang selalu 

mendukung dan memberi semangat, serta menjadi pendengar setia 

dalam pembuatan alat permainan tersebut. 



 

 

6. Teman – teman mahasiswa program studi Pendidikan Anak Usia Dini 

Universitas Muhammadiyah Angkatan 2019 atas motivasi, 

kebersamaan, dan kekompakan selama masa kuliah semoga 

persaudaraan ini selalu trejaga. 

7. Semua pihak yang tidak saya sebutkan satu persatu yang telah 

membantu dalam pembuatan Permainan PACHISITRI. Semoga 

mendapat balasan setimpal dari ALLAH SWT. 

Harapan dan do’a semoga ALLAH SWT senantiasa membalas kebaikan 

berbagai pihak tersebut. Harapan penulis semoga Permainan PACHISITRI ini 

memberi manfaat bagi pembaca. Aamiin.  
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