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Abstrak 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah sistem 

pemilihan dari konvensional menjadi elektronik atau e-voting, namun aspek 

keamanan masih menjadi tantangan utama dalam penerapannya. Teknologi 

blockchain muncul sebagai solusi untuk meningkatkan keamanan dan integritas 

sistem e-voting, tetapi tingginya gas fee pada jaringan Ethereum menjadi hambatan 

dalam implementasinya. Penelitian ini bertujuan untuk implementasi sistem e-

voting berbasis blockchain dengan biaya transaksi yang lebih terjangkau 

menggunakan jaringan Base. Metode yang digunakan meliputi perancangan smart 

contract dengan bahasa Solidity, penggunaan SoulboundToken (SBT) untuk 

verifikasi pemilih, serta pengujian fungsional dan performa sistem pada jaringan 

Base. Hasil pengujian menunjukkan seluruh fungsi smart contract berjalan sesuai 

alur dan logika yang telah dirancang, dan penggunaan jaringan Base rata-rata biaya 

transaksi hanya sebesar 0.00000004673 ETH atau setara Rp2.12 per pemilih. 

Angka ini menunjukkan pengurangan biaya yang signifikan hingga 99,99837% 

dibandingkan jaringan Ethereum Mainnet. Penelitian ini membuktikan bahwa 

penggunaan jaringan Base Layer 2 dapat menjadi solusi untuk mengatasi tingginya 

gas fee pada Ethereum. 

 

Kata Kunci : Blockchain, E-voting, Smart contract, SoulboundToken, Base, 

Gas fee 
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