
PENERAPAN METODE REGRESI LINIER SEDERHANA 

UNTUK PREDIKSI STOK PENJUALAN 

DI KEDAI MBAH RONDE PONOROGO 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Jenjang Sastra Satu (S1) 

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

RIDWAN BAGUS PRASTYO 

19533183 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2025 



 

ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 



 

iii 
 

PERNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI 
 



 

iv 
 

HALAMAN BERITA ACARA UJIAN 

 



 

v 
 

BERITA ACARA 

BIMBINGAN SKRIPSI 

 

 



 

vi 
 

 

  



 

vii 
 

 

  



 

viii 
 

 

  



 

ix 
 

 

  



 

x 
 

1

  



 

xi 
 

SURAT KETERANGAN CEK PLAGIASI SKRIPSI 

 

  



 

xii 
 

SURAT KETERANGAN CEK PLAGIASI ARTIKEL 

 

 

 



 

xiii 
 

MOTTO 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda 

Cuma sekiranya kalau teman-teman merasa gagal mencapai mimpi 

Jangan khawatir mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

(Windah Basudara) 

  



 

xiv 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Sebagai ungkapan syukur kepada Allah SWT atas rahmat dan hidayah-Nya, saya telah 

menyelesaikan skripsi saya yang berjudul "Penerapan Metode Regresi Linier 

Sederhana Untuk Prediksi Stok Penjualan Di Kedai Mbah Ronde Ponorogo". Saya 

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Pencipta alam semesta yaitu Allah SWT, karena penyusunan dan penyelesaian 

skripsi ini dapat terlaksana tepat waktu berkat izin serta karunia-Nya yang patut 

disyukuri. 

2. Keluarga tercinta, khususnya kedua orang tua, Tiada kata yang mampu 

menggambarkan betapa besar cinta dan pengorbanan yang telah kalian berikan. 

3. Terima kasih kepada paman saya Supriadi Herlambang atas segala 

pengorbanan yang telah paman lakukan demi pendidikan saya. Saya berjanji 

akan menggunakan kesempatan ini sebaik-baiknya untuk meraih kesuksesan di 

masa yang akan datang. 

4. Terima kasih yang sebesar-besarnya saya ucapkan kepada teman-teman 

seperjuangan di angkatan 2019 Teknik Informatika atas dukungan dan masukan 

yang sangat berarti dalam penyelesaian skripsi ini. 

5. Kepada diriku sendiri, terima kasih atas pelajaran dan pengalaman berharga 

yang telah kudapatkan selama proses penyusunan skripsi ini. Semoga 

pencapaian ini menjadi motivasi untuk terus belajar, berkembang, dan meraih 

kesuksesan di masa depan. 

  



 

xv 
 

PENERAPAN METODE REGRESI LINIER SEDERHANA UNTUK 

PREDIKSI STOK PENJUALAN DI KEDAI MBAH RONDE PONOROGO 

Ridwan Bagus Prastyo1, Ismail Abdurrozzaq Zulkarnain S.Kom,. M.Kom.2, Dyah 

Mustikasari, S.T., M.Eng.3 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo 

Email : bagosprastyo18@gmail.com 
 

ABSTRAK 

Penjualan adalah aktivitas atau bisnis yang menjual produk atau jasa. Dalam proses 

penjualan, penjual atau penyedia barang dan jasa memberikan kepemilikan suatu 

komoditas kepada pembeli dengan harga tertentu. Kedai Mbah Ronde Ponorogo adalah 

kedai yang dikenal dengan menu tradisionalnya seperti Ronde dan Angsle-nya. Kedai 

Mbah Ronde Ponorogo saat ini menghadapi tantangan dalam pengelolaan stok 

penjualan. Masalah yang sering terjadi di kedai Mbah Ronde Ponorogo adalah stok 

penjualan yang selalu berlebihan dikarenakan pemilik usaha men-stok penjualan lebih 

banyak dari jumlah penjualan yang sebenar-nya. Pemilik usaha menetapkan target 

produksi harian sebesar 100 porsi untuk Ronde dan 50 porsi untuk angsle. dalam 2 

bulan terakhir yaitu pada bulan November dan Desember tahun 2024, rata-rata 

penjualan mingguan ronde hanya sebesar 528 porsi, sedangkan angsle terjual rata-rata 

211 porsi perminggu. Apabila dihitung berdasarkan penjualan perhari, kedai hanya 

mampu menjual sekitar 75 porsi ronde perhari dan 30 porsi angsle perhari. Tentu saja 

hal ini dapat membuat pemilik usaha mengalami kerugian yang cukup besar setiap 

bulannya. Oleh karena itu peneliti ingin membuat sistem aplikasi berbasis web yang 

mampu memprediksi stok penjualan menggunakan Regresi Linier Sederhana. Hasil 

pengujian MAPE di bulan Januari tahun 2025, diperoleh rata-rata persentase kesalahan 

prediksi sebesar 7,74% untuk angsle dan 5.58% untuk ronde. Dengan hasil tersebut 

maka metode Regresi Linier Sederhana memiliki tingkat akurasi prediksi yang sangat 

baik. 

Kata Kunci: Prediksi, Regresi Linier Sederhana, Stok Penjualan 
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