
 

PERANCANGAN SISTEM PRESENSI BERBASIS QR CODE 

MENGGUNAKAN ALGORITMA RSA (RIVEST SHAMIR 

ALDEMAN) 
 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 
MUCHAMAD MIKAIL AKBAR EFENDI 

19533103 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

(2025) 



ii  

 

PERANCANGAN SISTEM PRESENSI BERBASIS QR CODE 

MENGGUNAKAN ALGORITMA RSA (RIVEST SHAMIR 

ALDEMAN) 
 

 

SKRIPSI 

 

 
Diajukan sebagai salah satu syarat : 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Srata Satu (S1) 

Pada Program Studi Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

 

MUCHAMAD MIKAIL AKBAR EFENDI 

19533103 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

(2025) 



iii  

 

 



iv  

 

 



v  

 

 



vi  

 

BERITA ACARA BIMBINGAN PEMBIMBING I 
 



vii  

 

 



viii  

 

BERITA ACARA BIMBINGAN PEMBIMBING II 
 



ix  

 

 



x  

 

HALAMAN PLAGIASI SKRIPSI 



xi  

 

HALAMAN PLAGIASI SKRIPSI 
 



xii  

 

MOTTO 

 

“Libatkan segalanya pada sang pencipta serta doa orang tua” 



xiii  

 

HALAMAN PERSEMABAHAN 

Segala puji bagi Allah SWT, Yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang, yang 

dengan limpahan rahmat, taufiq, dan petunjuk-Nya, saya berhasil menyelesaikan 

Tugas Akhir Skripsi sebagai mahasiswa dengan judul "Perancangan Sistem 

Presensi Berbasis QR Code Menggunakan Algoritma RSA (Rivest Shamir 

Aldeman)". Dengan kerendahan hati, saya ingin mengucapkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada: 

1. Keluarga saya terutama ayah saya M. Arif Efendi dan pintu surga saya ibu 

Inggris Tri Wahyuni. Mereka selalu memberikan doa, dukungan, dan kasih 

sayang yang tak henti kepada saya. Dengan berkat dari mereka, saya berhasil 

menyelesaikan skripsi ini. Saya sangat berterima kasih atas doa dan motivasi 

yang mereka berikan, serta menjadi support sistem terbaik bagi saya. 

2. Kepada kakak-kakak saya mas cevy dan mas dayat., yang selalu mensupport 

serta membantu saya dalam menyelesaikan skripsi ini, terima kasih atas 

motivasi kuatnya bagi saya untuk menyelesaikan skripsi ini. Semoga kakak- 

kakak bangga dengan usaha yang telah saya lakukan. 

3. Terima kasih kepada teman-teman saya Lukman dan Aqib yang selalu 

memprovokasi saya untuk segera menyelesaikan skripsi ini, mereka sosok 

yang tak kalah penting dalam hidup saya. Mereka adalah teman yang tidak 

pernah meinggalkan saya walaupun pada perkuliahan ini saya yang tertinggal, 

,mereka yang memberikan dukungan dan hiburan saat sedih, serta semangat 

agar saya tidak menyerah. Semoga Allah senantiasa memberikan kemudahan 

dalam langkah-langkah kita bersama. 

4. Terima Kasih Kepada semua teman – teman dari Angkatan 2019 TI yang 

telah memberikan dukungan dan memberikan saran dalam pembuatan skripsi. 

5. Dan terakhir, saya juga mengucapkan terima kasih kepada diri saya sendiri 

telah gigih dan tidak kenal lelah dalam menyelesaikan skripsi ini. 



xiv  

 

PERANCANGAN SISTEM PRESENSI BERBASIS QR CODE 

MENGGUNAKAN ALGORITMA RSA (RIVEST SHAMIR ALDEMAN) 
Muchamad Mikail Akbar Efendi.3 , Ismail Abdurrozzaq Z, S.Kom.2, M.Kom., Dyah Mustikasari, 

S.T., M.Eng.3 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah Ponorogo Muhammadiyah 

Ponorogo Jl. Budi Utomo No.10 Ronowijayan, Ponorogo 

mikailakbarefendi31@gmail.com 

ABSTRAK 

 

Presensi merupakan salah satu aktivitas penting dalam berbagai institusi, seperti 

sekolah, universitas, dan perusahaan, untuk mencatat kehadiran individu secara 

akurat dan efisien. Namun, metode presensi konvensional sering menghadapi 

masalah, seperti manipulasi data, ketidaktepatan waktu, dan kerentanan terhadap 

pemalsuan. Penelitian ini di lakukan di MI Aisiyah Kertosono, Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sistem presensi berbasis QR Code yang dilengkapi 

dengan keamanan data menggunakan algoritma RSA (Rivest Shamir Adleman). 

Sistem ini memungkinkan pengguna untuk memindai QR Code unik yang 

dihasilkan secara real-time, kemudian dienkripsi menggunakan RSA untuk 

menjaga keaslian dan kerahasiaan data presensi. Metode ini tidak hanya 

meningkatkan efisiensi proses presensi, tetapi juga memberikan perlindungan 

terhadap potensi ancaman keamanan. Sistem ini di uji coba keefektifannya 

menggunakan Blackbox. Fitur Uji Coba QR Code memastikan bahwa sistem dapat 

membaca QR Code yang valid dan menampilkan informasi siswa, sementara QR 

Code yang tidak valid akan menghasilkan pesan error. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem ini efektif dalam mencatat presensi dengan aplikasi 

presensi berbasis web, serta memiliki potensi untuk diimplementasikan di MI 

Aisiyah Kertosono. 

Kata kunci: Algoritma RSA, Blackbox, keamanan data, presensi, QR Code, sistem 

presensi. 
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