
 

60 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

[1] Perrin, Gerald A. 1981. Design For Sport. Butterworths Design Series. 

England. Hal 65 s/d 69.Perrin, Gerald A. 1981. Design For Sport. 

Butterworths Design Series. England. Hal 65 s/d 69. 

[2] Purwanto, R. et al. (2022) ‘Penerapan Metode First Come First Served 

(FCFS) Pada Sistem Informasi Layanan Perawatan dan Perbaikan Aset 

Kampus’, Infotekmesin, 13(2), pp. 322–328.  

https://doi.org/10.35970/INFOTEKMESIN.V13I2.1548. 

[3] S. Riadi and F. Ulum, “Analisis Penerapan Algoritma First Come First 

Served (Fcfs) Dalam Proses Pesanan Pada Aplikasi Gojek (2021),” J. 

Inform. dan Rekayasa Perangkat Lunak, vol. 2, no. 2, pp. 268–275. 

http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/informatika  

[4] Syofian, S., & Damar, A. A. (2020). “Implementasi Algoritma First Come 

First Served Dan Haversine Pada Aplikasi Pemesanan Makanan,” Jurnal 

Sains Dan Teknologi UNSADA, X(1), 31–40. https://unsada.e-

journal.id/jst/article/view/75  

[5] Aji, R.W. and Darusalam, U. (2022) ‘Penerapan Metode First Come First 

Served Pada Sistem Informasi Layanan Reservasi Futsal Berbasis 

Website’, JURNAL MEDIA INFORMATIKA BUDIDARMA, 6(1), pp. 

580–587. Available at: https://doi.org/10.30865/MIB.V6I1.3519. 

[6] Abdulrohim, U. et al. (2022). ‘Implementasi Metode First Come First 

Served Pada Framework Reservasi Lapangan Badminton Berbasis Mobile’, 

Jurnal Teknologi Informasi dan Komunikasi, 11(1), pp. 26–38. 

http://journal.stmikbandung.ac.id/index.php/JurnalTI/article/view/168  

[7] Fridayanthie, Eka Wida dan Tias Mahdiati. 2016. "Rancang Bangun Sistem 

Informasi Permintaan ATK berbasis Intranet (Studi Kasus : Kejaksaan 

Negeri Rangkasbelitung." JURNAL KHATULISTIWA INFORMATIKA 

IV(2):126-38. 

[8] Februariyanti, H., & Zuliarso, E. (2012, Juli). Fakultas Teknologi 

Informasi, Universitas Stikubank. Jurnal Teknologi Informasi Dinamik 

Volume 17, No. 2. 

[9] Yuliansyah, H. et al. (2014) ‘PERANCANGAN REPLIKASI BASIS 

DATA MYSQL DENGAN’, 8(1), pp. 826–836. 

[10] Raharjo, B. (2015). Belajar Otodidak Framework Codeigniter. Bandung: 

Informatika Bandung. 

[11] Hall, James A. 2007. Accounting Information System 4th Ed, Edisi 

Terjemah. Jakarta: Salemba Empat 

[12] Setyawati, E., Sarwani, Wijoyo, H., & Soeharmoko, N. (2020). Relational 

Database Management System (RDBMS). Jawa Tengah: CV. Pena Persada 

[13] Susanti, A., & Prabowo, D. W. (2015). E-Commerce Pada Toko My 

digital. Jurnal Sistem Informasi. 

[14] Triani, N., Suryadi, A., & Puspitasari, A. C. (2024). Sistem Informasi 

Pemesanan Mata Foto studio Berbasis Dekstop. Jurnal Riset Teknik 

Komputer. 

https://doi.org/10.35970/INFOTEKMESIN.V13I2.1548
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/informatika
https://unsada.e-journal.id/jst/article/view/75
https://unsada.e-journal.id/jst/article/view/75
https://doi.org/10.30865/MIB.V6I1.3519
http://journal.stmikbandung.ac.id/index.php/JurnalTI/article/view/168


 

61 

 

[15] Iswandy, E. (2015). Sistem Penunjang Keputusan Untuk Menentukan 

Penerimaan Dana Santunan Sosial Anak Nagari Dan Penyalurannya Bagi 

Mahasiswa Dan Pelajar Kurang Mampu Di Kenagarian Barung–Barung 

Balantai Timur. Jurnal Teknoif Teknik Informatika Institut Teknologi 

Padang, 3(2), 70-79. 

[16] Ramadhan, R., Fauziah, F., & Handayani, E. T. E. (2022). Penerapan 

Algoritma First Come First Served dalam Menentukan Penyewaan 

Lapangan Futsal Berbasis Web. Jurnal JTIK (Jurnal Teknologi Informasi 

dan Komunikasi), 6(1), 102-110. 

[17] Muharam, Y. (2021). Implementasi Algoritma First Come First Served 

Pada Aplikasi Pemesanan Lapangan Futsal Berbasis Website Pada Bisoc 

Futsal Batununggal Bandung. COMPUTING| Jurnal Informatika, 8(01), 

41-45. 

[18] Purwanto, J. (2021). Perancangan Aplikasi Sistem Penyewaan Lapangan 

Basket Dengan Algoritma First Come First Served Di Kota BAtam 

Berbasis Web (Doctoral dissertation, Prodi Teknik Informatika). 

[19] Pratama, H. Y., Supriyanto, E., Handoko, W. T., & Lestaringsih, E. (2023). 

Sistem Informasi Web Penyewaan Lapangan Futsal Surya Yudha 

Banjarnegara Menggunakan Metode First Come First Served. 

[20] INTECOMS: Journal of Information Technology and Computer Science, 

6(2), 787-793. 

[21] Wardani, W. (2022). PERANCANGAN APLIKASI SISTEM 

PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL MENGGUNAKAN 

ALGORITMA FIRST COME FIRST SERVED(FCFS) BERBASIS WEB. 

JTIK (Jurnal Teknik Informatika Kaputama), 6(2), 859-867. 

[22] Prasetiya, A. (2021). Rancang Bangun Aplikasi Penjadwalan Home Service 

Indorent Menggunakan Algoritma First Come First Served Berbasis 

Andorid. Jurnal Transformatika, 18(2), 173-181. 

[23] PRASETYO, E. (2022). IMPLEMENTASI ALGORITMA FIRST COME 

FIRST SERVED PADA APLIKASI PENGELOLAAN LAPANGAN 

FUTSAL BERBASIS WEBSITE (Doctoral dissertation, Universitas Mercu 

Buana Jakarta). 

[24] Jayanti,  N.K.D.A.  and  Sumiari,  N.K.,  2018. Teori Basis Data. Penerbit 

Andi. 

[25] Sutanta, E., 2004. Evaluasi Rancangan Struktur Database. Dinamik, 9(2)  

[26] GOR Ki Mageti. (2023). Data rekap manual peminjaman GOR Ki Mageti 

tahun 2023. Dokumen internal (tidak dipublikasikan).


