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ABSTRAK 

Abstrak 

Pelayanan imunisasi anak yang tepat waktu sangat penting untuk mencegah 

penyakit berbahaya. Di Polindes Desa Gabel, pelaksanaan imunisasi dilaksanakan 

serentak terpusat pada satu hari dalam sebulan sehingga menimbulkan penumpukan 

peserta. Penelitian ini merancang sistem penjadwalan imunisasi berbasis website 

menggunakan metode Waterfall dan algoritma Greedy untuk menentukan 

pembagian waktu pelaksanaan imunisasi berdasarkan jenis imunisasi dan usia anak. 

Sistem dibangun dengan Visual Studio Code, XAMPP, dan PHP, serta didukung 

desain sistem berupa diagram alir (DFD), diagram entitas relasi (ERD), dan class 

diagram. Hasil implementasi menunjukkan bahwa algoritma Greedy mampu 

mengurutkan jadwal berdasarkan prioritas usia imunisasi, kemudian menetapkan 

jam pelaksanaan secara berurutan dengan interval 5 menit mulai pukul 08.00 WIB. 

Metode ini membantu mengurangi penumpukan antrean dan membuat pelaksanaan 

imunisasi lebih tertib.  

 

Kata Kunci: Sistem Penjadwalan Imunisasi, Prioritas, Algoritma Greedy, 

Website, Waterfall 
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