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Abstrak 
 

Penyandang disabilitas, khususnya tuna netra, memiliki keterbatasan dalam 

mengakses informasi dari media cetak seperti buku, majalah, dan brosur, yang umumnya 

ditujukan bagi masyarakat umum. Meskipun huruf Braille telah menjadi solusi standar bagi 

tuna netra untuk membaca, keterbatasan dalam ketersediaan bahan bacaan Braille, distribusi 

yang tidak merata, serta kebutuhan akan pembelajaran khusus membuatnya kurang efisien 

dan tidak sepenuhnya inklusif. Berdasarkan data SUPAS 2015 dari Badan Pusat Statistik, 

sekitar 6,36% masyarakat Indonesia mengalami gangguan penglihatan, di mana 0,13% 

mengalami kebutaan total. Data ini menunjukkan pentingnya pengembangan teknologi 

alternatif dalam penyampaian informasi yang mudah dan praktis bagi penyandang tuna netra. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan Pemindai Otomatis 

Pembacaan Teks dan Gambar Berbasis Raspberry Pi. Alat ini bekerja dengan menangkap 

teks dan gambar melalui kamera Raspberry Pi, kemudian mengolahnya melalui sistem 

komputasi Raspberry Pi 3 Model B, dan mengubahnya menjadi output suara yang dapat 

didengar melalui speaker. Sistem ini juga dilengkapi dengan sensor ultrasonik HC-SR04 

untuk mengatur jarak ideal dalam pengambilan gambar. Hasil yang diharapkan adalah 

perangkat portabel yang mampu membantu tuna netra membaca teks cetak tanpa 

memerlukan huruf Braille, dengan keluaran informasi berbentuk suara. Dengan 

pengembangan alat ini, diharapkan dapat memberikan solusi nyata yang lebih inklusif dan 

efisien bagi penyandang tuna netra dalam mengakses informasi secara mandiri, sekaligus 

menjadi kontribusi dalam bidang teknologi asistif. 

 

Kata Kunci: Tunanetra, Teks, Raspberry Pi, Pemindai, Gambar

mailto:liveiosaputra15@gmail.com


iii 

 

 

AUTOMATIC TEXT AND IMAGE READER SCANNER FOR THE VISUALLY 

IMPAIRED BASED ON RASPBERRY PI 
Liveio Amanda Kusuma Putra, Desriyanti, Muh. Muhsin 

Electrical Engineering Study Program, Faculty of Engineering, Muhammadiyah Ponorogo 

University 

e-mail : liveiosaputra15@gmail.com  

 

 

Abstract 

 

Persons with disabilities, especially those who are visually impaired, face limitations 

in accessing printed information such as books, magazines, and brochures, which are 

generally intended for the sighted public. Although Braille has become the standard solution 

for blind individuals to read, the limited availability of Braille reading materials, uneven 

distribution, and the requirement for special learning make it less efficient and not entirely 

inclusive. According to data from the 2015 Intercensal Population Survey (SUPAS) by 

Statistics Indonesia, around 6.36% of the Indonesian population has visual impairments, 

with 0.13% experiencing total blindness. This data highlights the importance of developing 

alternative technologies that offer easier and more practical access to information for the 

visually impaired. This study aims to design and implement an Automatic Text and Image 

Reading Scanner Based on Raspberry Pi. The device works by capturing text and images 

through a Raspberry Pi camera, then processing them using a Raspberry Pi 3 Model B 

computing system, and converting them into voice output that can be heard through a 

speaker. The system is also equipped with an HC-SR04 ultrasonic sensor to maintain the 

optimal distance for image capture. The expected result is a portable device that helps 

visually impaired individuals read printed text without the need for Braille, providing the 

information in audio form. Through the development of this tool, it is expected to offer a 

more inclusive and efficient solution for visually impaired individuals to access information 

independently, while also contributing to the advancement of assistive technology. 
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