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ABSTRAK

Indonesia memiliki kekayaan budaya yang luar biasa, namun tantangan globalisasi
dan minimnya media edukatif menyebabkan generasi muda, terutama anak-anak
Indonesia di luar negeri, kurang mengenal budayanya sendiri. Penelitian ini
bertujuan mengembangkan aplikasi mobile PINUS (Pustaka Nusantara) sebagai
media pengenalan budaya Indonesia yang ditujukan kepada siswa Sanggar
Bimbingan (SB) Ampang di Malaysia.

Pengembangan dilakukan dengan model ADDIE yang mencakup lima tahap yaitu
analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Fokus penelitian
pada tiga tahap awal, yaitu analisis kebutuhan, desain media, dan pengembangan
awal. Aplikasi dikembangkan menggunakan platform Kodular, dengan fitur utama
berupa modul melalui web viewer, video edukatif yang dikurasi dari YouTube, quiz
interaktif dari Kahoot, dan berita budaya melalui web viewer, serta antarmuka
ramah anak.

Hasil validasi oleh ahli media dan ahli materi menunjukkan bahwa aplikasi
mendapat nilai sangat layak dengan persentase sebesar 90% dan hasil uji coba
terbatas terhadap satu guru dan dua siswa sebagai pengguna akhir menunjukkan
tingkat kelayakan sebesar 84%. Aplikasi ini diharapkan menjadi solusi edukatif
yang efektif, menyenangkan, dan relevan dalam memperkuat identitas budaya
anak-anak Indonesia yang tinggal di luar negeri.

Kata kunci: ADDIE, aplikasi mobile, budaya Indonesia, diaspora, Kodular



