Deskripsi Singkat

Deskripsi singkat tentang karya :

Poster promosi Bobaa Kids Playground merupakan karya seni rupa dua
dimensi yang dirancang sebagai media promosi tempat bermain anak dengan
konsep “Bermain, Belajar, dan Ceria”. Poster menampilkan visual fasilitas
playground, aktivitas bermain dan belajar anak, serta informasi pendukung
seperti harga tiket, jam operasional, alamat, dan kontak. Desain poster
menggunakan warna cerah, tipografi ramah anak, dan ilustrasi aktivitas
bermain untuk menarik perhatian anak-anak sekaligus menyampaikan

informasi secara jelas kepada orang tua sebagai pengambil keputusan.
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