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ABSTRAK

Ayu Anjar Saputri. Strategi Fun Al : Langkah-langkah Pembelajaran Paud
Berbasis Al. HaKI. Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini,
Universitas Muhammadiyah Ponorogo. Pembimbing | Betty Yulia Wulansari, M.Pd.
Pembimbing 2 Nurtina Irsad Rusdiani, M.Pd.

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) memerlukan strategi pembelajaran yang
menyenangkan, bermakna, dan sesuai dengan tahap perkembangan anak. Penelitian
pengembangan ini bertujuan menghasilkan infografis strategi FunAl (Fun Learning
berbasis Artificial Intelligence) sebagai panduan guru PAUD dalam merancang dan
melaksanakan pembelajaran berbasis bermain dengan pemanfaatan Al secara etis.
Metode yang digunakan adalah pengembangan produk melalui perancangan
infografis dan uji coba sederhana kepada guru PAUD. Hasil pengembangan
menunjukkan bahwa strategi FunAl membantu guru dalam merencanakan
pembelajaran yang lebih terarah, meningkatkan keterlibatan anak, serta
mempermudah dokumentasi dan refleksi pembelajaran. Strategi FunAl terdiri atas
delapan langkah, yaitu analisis kebutuhan anak berbantuan Al, perencanaan aktivitas
‘bermain, pengenalan konsep secara menyenangkan, eksplorasi dan bermain mandiri,
diferensiasi aktivitas, refleksi bersama anak, dokumentasi dan asesmen autentik,
serta kolaborasi dengan orang tua. Dengan demikian, strategi FunAl dapat menjadi
alternatif inovatif pembelajaran PAUD yang relevan di era digital tanpa mengurangi
esensi bermain dan interaksi langsung antara guru dan anak.

Kata kunci: Pendidikan Anak Usia Dini, Fun Learning, Artificial Intelligence,
Infografis Pembelajaran
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