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MOTTO  

 

“Pelan–pelan, apa yang mau dikejar? Semua ada jalannya masing–masing, 

semua pasti selesai” 

 

“Cukup hidup dengan baik, karena hidup terus berjalan” 
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Abstrak 

Pada penelitian ini membahas mengenai implementasi algoritma Rule Based System 

pada media pembelajaran berupa adaptif ebook pemrograman dasar yang 

menggunakan platform scratch sebagai bahan materi. Adaptif ebook merupakan 

sistem media pembelajaran berbasis website yang mengintegrasikan teori 

pembelajaran seperti deep learning, pembelajaran berdiferensiasi, akselerasi, serta 

mastery learning. Sistem dapat mengklasifikasikan kemampuan user secara 

otomatis melalui hasil evaluasi yang dikerjakan masing-masing user, kemudian 

sistem akan memberikan materi sesuai dengan kemampuan user yang telah 

diklasifikasi menggunakan rule based system. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem adaptif ebook yang dikembangkan berhasil menerapkan rule based system 

untuk memberikan jalur pembelajaran yang adaptif bagi user. Penerapan sistem ini 

memungkinkan setiap user akan mempelajari materi dengan jalur pembelajaran 

yang berbeda-beda seperti perbedaan level materi, percepatan materi, pembelajaran 

linier, pengayaan, ataupun remedial, akan tetapi tetap mencapai hasil akhir yang 

sama. 

 

Kata Kunci : Adaptif Ebook, Pemrograman Dasar, Rule Based System, 

Scratch, Website 
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