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Deskripsi Singkat 

 

Deskripsi Singkat Tentang Karya : 

 Karya ini berupa desain poster digital sebagai media dari aplikasi web Be Smart 

dalam pelayanan Bantuan Beasiswa Mahasiswa (BBM) pada Dinas Pendidikan Kota 

Madiun. Melalui sistem berbasis aplikasi web ini, masyarakat dapat mengakses, 

mendaftar, dan memantau proses beasiswa menjadi lebih inklusif, transparan, dan efisien 

serta mendukung reformasi birokrasi dan penerapan smart governance berbasis teknologi 

digital. Poster ini berfungsi sebagai media informasi. 
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