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Motto 

"Karya kecil ini bukanlah akhir dari perjalanan, melainkan pengingat bahwa 

setiap perjanjian yang kukaji, setiap akta yang kuanalisis, adalah cerminan 

dari kepercayaan yang harus dijaga. Karena pada akhirnya, hukum hadir 

untuk melindungi, bukan untuk menjerat." 

 

Persembahan 

Pertama dan terutama, skripsi ini saya persembahkan untuk Ayah dan Ibu, yang 

senantiasa menjadi sumber doa, motivasi, dan kekuatan dalam setiap langkah 

hidup saya. Tanpa restu dan kasih sayang kalian, tidak akan ada karya ini. 

Kepada keluarga besar dan sahabat-sahabat terdekat, terima kasih atas segala 

dukungan yang telah diberikan. Setiap kata semangat yang kalian ucapkan adalah 

bahan bakar bagi saya untuk terus menyelesaikan perjalanan akademik ini. 

Kepada para dosen dan staf akademik Fakultas Hukum Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo, yang tidak hanya mengajarkan ilmu hukum, tetapi 

juga membentuk cara berpikir kritis dan analitis saya. Bimbingan kalian adalah 

cahaya yang menerangi setiap langkah penelitian saya. 

Terakhir, untuk seluruh pihak yang telah berkontribusi, baik secara langsung 

maupun tidak langsung, saya ucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya. 

Semoga karya ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu hukum 

dan menjadi amal jariyah bagi kita semua. 

 

 

  

 

 

 



iv 
 

 

Kata pengantar 

Alhamdulillahirabbil'alamin, segala puji bagi Allah Subhanahu wa Ta'ala, 

yang dengan izin dan pertolongannya, skripsi ini akhirnya dapat terselesaikan. 

Karya ilmiah yang berjudul "Akta Notaris Digital untuk Perjanjian Developer dan 

Publisher Game : Tinjauan Normatif Hukum Perdata terhadap Efektivitas E-Notary 

dalam Industri Kreatif" ini merupakan hasil dari proses panjang yang penuh dengan 

pembelajaran, perenungan, dan perjuangan intelektual selama masa studi di 

Fakultas Hukum Universitas Muhammadiyah Ponorogo. 

Penelitian ini berangkat dari kegelisahan akademik penulis terhadap 

fenomena digitalisasi dalam praktik kenotariatan, khususnya dalam konteks 

industri kreatif yang semakin kompleks dan lintas batas. Melalui skripsi ini, penulis 

berupaya untuk memberikan kontribusi pemikiran, meskipun kecil, dalam 

menjembatani kesenjangan antara norma hukum yang ada dengan realitas sosial 

yang terus berkembang. 

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis tidak mungkin berdiri sendiri. 

Dukungan dan bimbingan dari berbagai pihak menjadi fondasi utama yang 

membuat karya ini dapat terwujud. Dengan segala hormat dan kerendahan hati, 

penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Bapak/Ibu Dosen Pembimbing, yang dengan kesabaran luar biasa telah 

mengarahkan penulis dalam merumuskan masalah, menyusun kerangka 

berpikir, dan menganalisis data secara kritis. Setiap diskusi dengan beliau 

adalah pelajaran berharga yang akan selalu penulis ingat. 

2. Para dosen Fakultas Hukum, yang telah membekali penulis dengan 

pengetahuan hukum yang komprehensif, tidak hanya sebatas teori, tetapi 

juga nilai-nilai keadilan dan moral yang menjadi ruh dari profesi hukum. 
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Abstract 

This study examines the effectiveness of Digital Notarial Deeds or "E-Notary" services in 

agreements between game developers and publishers under Indonesian civil law. The 

author highlights the role and benefits of a notary in digital agreements, particularly within 

the context of game development. E-notary services facilitate the notary's work by utilizing 

online platforms to authenticate agreements. A primary focus of this research is the security 

and legal validity of such digital agreements. The study aims to analyze the validity of 

agreements between game publishers and developers that are authenticated by a notary via 

the e-notary mechanism, in accordance with the Law on the Office of Notary (UUJN) and 

international law. A normative-juridical approach is employed, utilizing secondary data 

analysis derived from a literature review. The data sources include legal literature, 

statutory regulations, expert opinions, and official documents, as well as an analysis of 

prior research. 

Keyword: Cyber Notary, electronic deed, digital notarial deed, E-Notary, developer-

publisher agreement, civil law, international law, creative industry. 

Abstrak 

Penelitian ini mengkaji efektivitas Akta Notaris Digital atau E-Notary dalam perjanjian 

antara developer dan publisher game menurut hukum perdata Indonesia. Dalam penulisan 

yang telah dilakukan, penulis mengemukakan manfaat notaris dalam perjanjian digital dan 

terpenting lagi dalam pembuatan membuat gim. E-notary dapat mempermudah perkerjaan 

notaris dengan menggunakan media daring dengan berperan sebagai notaris yang mana 

memberikan pengesahan terhadap suatu perjanjian. Keamanan serta keabsahan dari suatu 

perjanian digital ini masih menjadi perhatian utama dari penelitian ini. Penulisan ini 

bertujuan untuk menganalisis keabsahan perjanjian publisher dan developher game yang 

disahkan oleh notaris itu sendiri melalui mekanisme e-notary menurut UUJN dan hukum 

internasional. Penulisan ini menggunakan metode yuridis normatif, yaitu metode yang 

menggunakan analisis data sekunder melalui studi literatur. Data yang dimaksudkan seperti 

literatur hukum, peraturan undang-undang, pendapat pakar hukum, serta dokumen resmi, 

termasuk juga analisis terhadap penelitian sebelumnya.     

Kata kunci: Notaris Siber, Akta Elektronik, akta notaris digital, E-Notary, perjanjian 

developer-publisher, hukum perdata, hukum internasional, industri kreatif. 

 

 

 

 

 

 

 

 


