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Abstract

This study examines the effectiveness of Digital Notarial Deeds or "E-Notary" services in
agreements between game developers and publishers under Indonesian civil law. The
author highlights the role and benefits of a notary in digital agreements, particularly within
the context of game development. E-notary services facilitate the notary's work by utilizing
online platforms to authenticate agreements. A primary focus of this research is the security
and legal validity of such digital agreements. The study aims to analyze the validity of
agreements between game publishers and developers that are authenticated by a notary via
the e-notary mechanism, in accordance with the Law on the Office of Notary (UUJN) and
international law. A normative-juridical approach is employed, utilizing secondary data
analysis derived from a literature review. The data sources include legal literature,
statutory regulations, expert opinions, and official documents, as well as an analysis of
prior research.

Keyword: Cyber Notary, electronic deed, digital notarial deed, E-Notary, developer-
publisher agreement, civil law, international law, creative industry.

Abstrak

Penelitian ini mengkaji efektivitas Akta Notaris Digital atau E-Notary dalam perjanjian
antara developer dan publisher game menurut hukum perdata Indonesia. Dalam penulisan
yang telah dilakukan, penulis mengemukakan manfaat notaris dalam perjanjian digital dan
terpenting lagi dalam pembuatan membuat gim. E-notary dapat mempermudah perkerjaan
notaris dengan menggunakan media daring dengan berperan sebagai notaris yang mana
memberikan pengesahan terhadap suatu perjanjian. Keamanan serta keabsahan dari suatu
perjanian digital ini masih menjadi perhatian utama dari penelitian ini. Penulisan ini
bertujuan untuk menganalisis keabsahan perjanjian publisher dan developher game yang
disahkan oleh notaris itu sendiri melalui mekanisme e-notary menurut UUJIN dan hukum
internasional. Penulisan ini menggunakan metode yuridis normatif, yaitu metode yang
menggunakan analisis data sekunder melalui studi literatur. Data yang dimaksudkan seperti
literatur hukum, peraturan undang-undang, pendapat pakar hukum, serta dokumen resmi,
termasuk juga analisis terhadap penelitian sebelumnya.

Kata kunci: Notaris Siber, Akta Elektronik, akta notaris digital, E-Notary, perjanjian
developer-publisher, hukum perdata, hukum internasional, industri kreatif.



