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ABSTRAK 

Pembelajaran daring dan hybrid membutuhkan sistem pendukung yang dapat 

membantu pendidik membaca keterlibatan peserta didik secara lebih objektif. 

Student engagement tidak cukup dipahami dari kehadiran atau aktivitas klik semata, 

karena keterlibatan juga mencakup dimensi behavioral, cognitive, emotional, dan 

social. Penelitian ini mengembangkan aplikasi deteksi student engagement realtime 

berbasis ekspresi wajah dengan mengintegrasikan MediaPipe Face Detection dan 

model Mini-Xception. Dataset FER-2013 digunakan untuk melatih model 

klasifikasi tujuh ekspresi wajah, yaitu angry, disgust, fear, happy, neutral, sad, dan 

surprise. Selanjutnya, hasil klasifikasi ekspsresi dipetakan menjadi dua kategori 

engagement, yaitu Engaged dan Disengaged. Tahapan penelitian meliputi 

preprocessing citra, augmentasi data, perancangan model Mini-Xception, pelatihan 

model, evaluasi klasifikasi, evaluasi pemetaan Engagement, serta monitoring 

penggunakan sumberdaya komputasi. 

Kata kunci: student engagement, facial emotion recognition, Mini-Xception, 

MediaPipe, FER-2013, realtime detection 

 


