
 

i 
 

IMPLEMENTASI ALGORITMA COSINE SIMILARITY PADA 

SISTEM INFORMASI REKOMENDASI PRAKTIK KERJA 

LAPANGAN (PKL) BERBASIS WEB  

DI SMK PEMKAB PONOROGO 

 

SKRIPSI 

Diajukan dan Disusun Sebagai Salah Satu Syarat  

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1)  

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

 

AHMAD ULIL ALBAB MAHMUD 

24533906 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2026 

  



 

ii 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

  



 

iii 

HALAMAN PENGESAHAN 

  



 

iv 

PERTNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI 

  



 

v 

HALAMAN BERITA ACARA UJIAN 

  



 

vi 

BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI 

 

  



 

vii 

  



 

viii 

  



 

ix 

  



 

x 

  



 

xi 

  



 

xii 

  



 

xiii 

  



 

xiv 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Bismillahirrahmanirrahim 

 

Puji syukur kehadirat Allah Swt. atas segala rahmat, hidayah, dan karunia-

Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

Dengan penuh rasa syukur, karya sederhana ini penulis persembahkan kepada: 

1. Kedua orang tua tercinta, yang senantiasa memberikan kasih sayang, doa, 

dukungan, serta pengorbanan tanpa henti. Terima kasih atas segala 

perjuangan yang telah diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan 

pendidikan ini. 

2. Keluarga tercinta, yang selalu memberikan doa, motivasi, dan semangat 

dalam setiap langkah perjalanan penulis. 

3. Bapak dan Ibu Dosen, khususnya dosen pembimbing, yang telah 

membimbing, memberikan ilmu, arahan, serta motivasi selama proses 

penyusunan skripsi hingga selesai. 

4. Seseorang yang selalu hadir memberikan doa, dukungan, semangat, 

dan motivasi, serta dengan sabar menemani setiap proses, suka maupun 

duka, selama penyusunan skripsi ini. Terima kasih atas perhatian, 

pengertian, dan dorongan yang telah diberikan sehingga penulis mampu 

menyelesaikan karya ini dengan baik. 

5. Teman-teman seperjuangan Prosus Program Studi Teknik 

Informatika, yang telah menjadi rekan belajar, berbagi pengalaman, dan 

saling memberikan semangat selama masa perkuliahan. 

6. Almamater Universitas Muhammadiyah Ponorogo, yang telah menjadi 

tempat penulis menimba ilmu dan mengembangkan kemampuan selama 

masa studi. 

 

Semoga karya sederhana ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan 

ilmu pengetahuan serta menjadi amal kebaikan bagi semua pihak yang telah 

memberikan dukungan kepada penulis.  



 

xv 

MOTTO 

 

"Sebaik-baiknya sebuah sistem atau ilmu adalah yang mampu memberikan 

rekomendasi arah, menjadi solusi yang presisi, dan bermanfaat nyata bagi 

sesama."  



 

xvi 

IMPLEMENTASI ALGORITMA COSINE SIMILARITY PADA SISTEM 

INFORMASI REKOMENDASI PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL) 

BERBASIS WEB DI SMK PEMKAB PONOROGO 

 

Ahmad Ulil Albab Mahmud, Ghulam Asrofi Buntoro, Ismail Abdurrazzaq 

Zulkarnain. 

 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik  

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

e-mail : aulil8107@gmail.com 

 

ABSTRAK 

Operasional Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMK Pemkab Ponorogo masih 

menghadapi kendala dalam proses penempatan siswa yang dilakukan secara manual 

sehingga berpotensi menimbulkan ketidaksesuaian antara kompetensi siswa dengan 

kebutuhan Dunia Usaha dan Dunia Industri (DUDI). Penelitian ini bertujuan 

membangun sistem informasi berbasis web menggunakan metode Content-Based 

Filtering dengan algoritma Cosine Similarity untuk memberikan rekomendasi 

tempat PKL berdasarkan jurusan, keterampilan (skill), dan domisili siswa. Sistem 

dikembangkan menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman PHP, dan 

basis data MySQL. Pengujian dilakukan menggunakan Black Box Testing, 

pengujian algoritma Cosine Similarity, serta evaluasi usability melalui kuesioner 

skala Likert. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem menghasilkan 

rekomendasi tempat PKL berdasarkan tingkat kemiripan antara profil siswa dan 

data lowongan PKL serta mendukung proses penempatan siswa di SMK Pemkab 

Ponorogo. 

Kata Kunci: Content-Based Filtering, Cosine Similarity, Sistem Informasi PKL, 

Rekomendasi PKL, Laravel.  
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ABSTRACT 

The management of Field Work Practices (PKL) at SMK Pemkab Ponorogo faces 

challenges regarding the student placement process, which is currently handled 

manually; this creates a potential mismatch between student competencies and the 

requirements of the business and industrial sectors (DUDI). This study aims to 

develop a web-based information system utilizing the Content-Based Filtering 

method and the Cosine Similarity algorithm to provide PKL placement 

recommendations based on students' majors, skills, and places of residence. The 

system was developed using the Laravel framework, the PHP programming 

language, and a MySQL database. Testing was conducted through Black Box 

Testing, validation of the Cosine Similarity algorithm, and a usability evaluation 

using a Likert scale questionnaire. The results indicate that the system successfully 

generates PKL placement recommendations based on the degree of similarity 

between student profiles and available placement opportunities, thereby supporting 

the student placement process at SMK Pemkab Ponorogo.. 

Keywords: Content-Based Filtering, Cosine Similarity, Internship Information 

System, Internship Recommendation, Laravel.. 
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