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MOTTO 

 

” Semua yang kulakukan itu punya tujuan” 

” Everything I do has a purpose.” 

                                               - Playboi Carti - 

 

“Ikuti visimu, jangan dengarkan keraguan orang lain” 

” Follow your vision, don't listen to the doubts of others” 

- Travis Scott - 
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ABSTRAK 

Pendidikan sekolah dasar memiliki peran penting dalam mengembangkan 

kemampuan, bakat, dan karakter siswa sejak usia dini, salah satunya melalui 

keikutsertaan dalam berbagai kompetisi. Namun, proses seleksi siswa untuk 

mengikuti lomba di sejumlah sekolah dasar, termasuk di wilayah Kecamatan 

Parang, masih dilakukan secara manual berdasarkan nilai rapor dan pengamatan 

guru, sehingga rentan menghasilkan keputusan yang kurang objektif dan tidak 

selalu sesuai dengan potensi siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

Sistem Pendukung Keputusan berbasis web yang mampu memberikan rekomendasi 

jenis lomba bagi siswa SD/MI/Sederajat menggunakan metode Technique for Order 

Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS). Metode TOPSIS digunakan 

untuk merangking siswa berdasarkan empat kriteria, dengan membandingkan 

kedekatan setiap alternatif terhadap solusi ideal positif dan negatif. Pengembangan 

sistem dilakukan dengan model Waterfall, pengumpulan data melalui wawancara, 

observasi, dan dokumentasi. Hasil pengujian menunjukkan bahwa perhitungan 

sistem sesuai dengan perhitungan manual TOPSIS, sehingga sistem mampu 

menghasilkan perankingan siswa secara akurat dan konsisten. Sistem ini terbukti 

membantu guru dalam mengambil keputusan secara lebih objektif, sistematis, dan 

efisien dalam menentukan jenis lomba yang sesuai dengan potensi masing-masing 

siswa, sekaligus meminimalkan kesalahan yang biasa terjadi pada proses seleksi 

secara langsung. 

Kata Kunci : SPK, TOPSIS, Perakingan, Siswa Sekolah Dasar 

mailto:haicalqt@gmail.com
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