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ABSTRAK 

Penyelenggaraan turnamen olahraga, khususnya pada Unit Kegiatan 

Mahasiswa (UKM) Ju-Jitsu Universitas Muhammadiyah Ponorogo, masih 

menghadapi kendala dalam penyusunan bagan pertandingan yang dilakukan secara 

manual. Metode manual tersebut memerlukan waktu lama, rentan kesalahan, dan 

sulit di dokumentasikan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

berbasis web yang dapat membuat bagan pertandingan sistem gugur secara 

otomatis menggunakan algoritma Binary Tree. Metode penelitian menggunakan 

model Waterfall dengan tahapan studi literatur, observasi, analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, development, dan pengujian. Algoritma Binary Tree 

diimplementasikan untuk menyusun struktur pertandingan secara hierarkis dengan 

rumus T = N - 1 untuk total pertandingan dan R = ⌈log₂ N⌉ untuk jumlah babak. 

Sistem juga menangani jumlah peserta tidak genap dengan menambahkan peserta 

bye menggunakan rumus B = 2^R - P. Hasil pengujian black box menunjukkan 

semua fitur berfungsi dengan baik, termasuk login admin, input peserta, 

pembentukan bagan otomatis, input hasil pertandingan, dan penentuan juara. 

Aplikasi ini berhasil mempercepat proses penyusunan bagan pertandingan dan 

mengurangi kesalahan manual dalam penyelenggaraan turnamen. 

 

Kata kunci: Binary Tree, Sistem Gugur, Bagan Pertandingan, Ju-Jitsu, 

Aplikasi Web 
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