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ABSTRAK 

 

Benturan jadwal kegiatan antar organisasi mahasiswa merupakan 

permasalahan yang sering terjadi dan memerlukan solusi pengelolaan yang efisien. 

Penelitian ini mengimplementasikan aplikasi penjadwalan berbasis web dengan 

arsitektur three-tier menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data 

MySQL. Algoritma Greedy diterapkan untuk menyusun jadwal kegiatan secara 

otomatis berdasarkan tingkat prioritas, di mana kegiatan dengan prioritas lebih 

rendah akan digeser secara otomatis ke slot waktu yang tersedia apabila terjadi 

konflik. Fitur unggulan sistem adalah buffer review yang memberikan masa 

tenggang tiga jam kepada admin untuk meninjau hasil penggeseran jadwal sebelum 

berstatus final, dengan mekanisme auto-commit apabila tidak ada respons. 

Pengujian fungsionalitas (blackbox testing) menunjukkan seluruh fitur berjalan 

sesuai spesifikasi, sedangkan User Acceptance Testing (UAT) memperoleh rata-

rata skor 4,8 dari 5,0 dari responden pengurus organisasi mahasiswa. Hasil ini 

menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan solusi praktis dalam menghindari 

benturan jadwal sekaligus menyediakan transparansi informasi melalui kalender 

publik yang dapat diakses tanpa autentikasi. 

Kata kunci: Algoritma Greedy, Penjadwalan Otomatis, Organisasi 

Mahasiswa, Buffer Review, Web Three-Tier 
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