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ABSTRAK 

Maraknya promosi situs judi online melalui kolom komentar YouTube 

telah menjadi fenomena yang meresahkan dan berpotensi membahayakan 

pengguna melalui konten manipulatif serta tautan ilegal. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengimplementasikan sistem deteksi serta pelaporan 

otomatis komentar spam judi online menggunakan pendekatan Natural Language 

Processing (NLP) dan algoritma Random Forest. Sistem dikembangkan dalam 

bentuk browser extension dengan arsitektur client-server untuk memungkinkan 

intervensi langsung secara real-time. Data dikumpulkan melalui teknik web 

scraping dari kolom komentar video YouTube pada konten gaming yang sedang 

tren. Proses preprocessing meliputi case folding, filtering, tokenization, stopword 

removal, dan vectorizing menggunakan TF-IDF. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa algoritma Random Forest mampu mengklasifikasikan komentar spam judi 

dengan confidence score mencapai 95,00%. Pengujian fungsionalitas 

menggunakan metode Blackbox Testing pada 10 skenario utama menunjukkan 

tingkat keberhasilan 100%. Kontribusi utama penelitian ini adalah integrasi fitur 

pelaporan  yang terintegrasi langsung dengan antarmuka YouTube, 

memungkinkan pengguna melaporkan spam tanpa meninggalkan browser. Sistem 

ini memberikan solusi praktis bagi pengguna dan kreator konten untuk memitigasi 

penyebaran promosi judi online secara efektif melalui fitur pelaporan yang 

terintegrasi langsung dengan antarmuka YouTube. 

Kata Kunci: Deteksi Spam, Judi Online, YouTube, Random Forest, Natural 

Language Processing, TF-IDF, Browser Extension 
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