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Rancang Bangun Website Penilaian Poin Kebaikan Siswa
Menggunakan Algoritma Rule-Based (Studi Kasus SMK Negeri
Poncol)

Krisna Nurhuda Ciptapratama', Angga Prasetyo, S.T., M.Kom 2, Dr. Fauzan Masykur,
S.T., M.Kom®
Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah
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E-mail: krisna.nurhuda46@gmail.com

Abstrak

Pencatatan perilaku harian siswa di SMK Negeri Poncol selama ini masih
ditulis manual pada lembar kertas fisik. Akibatnya, ketidakefisienan dalam
pengelolaan data. Proses pencatatan yang dilakukan secara manual dapat
meningkatkan risiko terjadinya kesalahan pencatatan serta memperlambat proses
penyajian informasi. Penelitian ini merancang website penyimpanan data aktivitas
positif siswa secara terpusat menggunakan Laravel, PHP, MySQL, dan Tailwind
CSS. Logika If-Then (Rule-Based) diterapkan untuk menghitung akumulasi skor
perilaku siswa tanpa kalkulasi manual. Pada aplikasi ini, siswa mengunggah foto
dokumentasi kegiatan positif mereka. Guru memverifikasi kesesuaian bukti melalui
menu khusus. Begitu tombol setuju ditekan, sistem langsung menjumlahkan poin
berdasarkan bobot kategori kegiatan dari administrator. Pengujian fungsional
menggunakan metode Black Box dilakukan pada semua halaman pengguna. Hasil
pengujian membuktikan seluruh fitur pada akun admin, guru, dan siswa bekerja
dengan tepat. Website ini memproses data secara langsung untuk mengeluarkan
status kelayakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dan keputusan kenaikan kelas
siswa tanpa perlu membongkar tumpukan berkas fisik di kantor sekolah.

Kata Kunci: Website, Penilaian Poin Kebaikan, Rule-Based, Laravel, MySql,
Black Box Testing.
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