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ABSTRAK 

 

Kartika Nur Fatimatu Zahro. Pengembangan Media Pembelajaran ‘LineQuest’ 

Menggunakan Smart Apps Creator Untuk Siswa SMP Pada Materi Persamaan Garis Lurus. 

Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika, Universitas Muhammadiyah Ponorogo. 

Pembimbing 1 Uki Suhendar, M.Pd., Pembimbing 2 Dr. Arta Ekayanti, M.Sc. 

 Permasalahan yang timbul di SMP Negeri 3 Ponorogo adalah siswa masih sering 

mengalami kesulitan dalam menentukan kemiringan garis (gradien), titik potong, 

menggambar grafik dari persamaan dan menghubungkan grafik dengan persamaan 

aljabarnya, akibat kurang memahami konsep. Penggunaan media pembelajaran interaktif 

menjadi solusi karena dapat memvisualisasikan konsep. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran matematika ‘LineQuest’ pada materi persamaan 

garis lurus yang memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif.  

 Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan dengan metode Research 

and Development (R&D). Model yang digunakan pada penelitian ini adalah model 

pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation. Subjek penelitian yaitu siswa kelas VIII SMP Negeri 3 

Ponorogo. Teknik pengumpulan data menggunakan angket validasi, angket respon siswa 

dan guru serta tes berupa pretest dan posttest. Data dianalisis secara deskriptif kualitatif 

dan kuantitatif untuk menentukan tingkat kevalidan dan kepraktisan media, sedangkan 

keefektifan media dianalisis menggunakan uji normalitas, uji paired sample t-test, dan 

perhitungan skor N-Gain. 

 Penelitian diawali dengan menganalisis masalah yang timbul di sekolah, 

merancang media, membuat media, mengujicobakan hasil pengembangan dan 

mengevaluasi kegiatan. Hasil uji coba yang dilakukan peneliti, didapatkan nilai kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan media. Adapun nilai hasil validasi oleh validator ahli materi 

adalah 89% yang masuk pada kategori sangat valid dan validator ahli media adalah 61% 

yang masuk pada kategori valid. Selanjutnya pada hasil nilai kepraktisan media yang 

diperoleh dari angket respon siswa didapatkan nilai 83% yang masuk pada kategori praktis 

dan hasil angket respon guru didapatkan nilai 98% yang masuk dalam kategori sangat 

praktis. Sedangkan hasil data nilai keefektifan menunjukkan bahwa media efektif 

meningkatkan pemahaman konsep siswa, hal ini ditunjukkan oleh adanya perbedaan 

signifikan antara nilai hasil pretest dan postest dengan perolehan skor N-Gain sebesar 0,71 

yang masuk pada kategori tinggi. Dengan demikian, media pembelajaran yang 

dikembangkan layak digunakan sebagai alternatif media pembelajaran pada materi 

persamaan garis lurus. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, ADDIE, Smart Apps Creator, Persamaan Garis Lurus. 
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ABSTRACT 

 

Kartika Nur Fatimatu Zahro. Pengembangan Media Pembelajaran ‘LineQuest’ 

Menggunakan Smart Apps Creator Untuk Siswa SMP Pada Materi Persamaan Garis Lurus. 

Thesis. Department of Mathematics Education, Muhammadiyah University of Ponorogo. 

Advisor 1 Uki Suhendar, M.Pd.; Advisor 2 Dr. Arta Ekayanti, M.Sc. 

 The problem at Ponorogo State Junior High School 3 is that students still often 

have difficulty determining the slope (gradient) of a line, finding the y-intercept, graphing 

equations, and relating graphs to their algebraic equations, due to a lack of understanding 

of the concepts. The use of interactive learning media is a solution because it can visualize 

concepts. This study aims to develop a mathematics learning tool called “LineQuest” for 

the topic of linear equations that meets the criteria of validity, practicality, and 

effectiveness. 

 This study is a research and development (R&D) project. The model used in this 

study is the ADDIE development model, which consists of the following stages: Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. The research subjects were eighth-

grade students at SMP Negeri 3 Ponorogo. Data collection techniques included a validation 

questionnaire, student and teacher response questionnaires, and pretests and posttests. The 

data were analyzed using descriptive qualitative and quantitative methods to determine the 

validity and practicality of the instructional media, while the effectiveness of the media was 

analyzed using a normality test, a paired-sample t-test, and N-Gain score calculations. 

 The research began by analyzing problems that arose in schools, designing 

instructional materials, creating the materials, pilot-testing the developed materials, and 

evaluating the activities. The results of the pilot test conducted by the researcher revealed 

the validity, practicality, and effectiveness of the instructional materials. The validation 

results from the subject-matter expert were 89%, falling into the highly valid category, 

while those from the instructional media expert were 61%, falling into the valid category. 

Furthermore, regarding the practicality of the teaching materials, the student response 

questionnaire yielded a score of 83%, falling into the practical category, while the teacher 

response questionnaire yielded a score of 98%, falling into the highly practical category. 

Meanwhile, the data on effectiveness indicate that the instructional material effectively 

enhances students’ conceptual understanding, as evidenced by a significant difference 

between pretest and posttest scores, with an N-Gain score of 0.71, which falls into the high 

category. Thus, the instructional material developed is suitable for use as an alternative 

teaching tool for the topic of linear equations. 

 

Keywords: Educational Media, ADDIE, Smart Apps Creator, Equations of Straight 

Lines. 
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