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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan Alat Peraga Edukatif (APE) Rumah 

Sayur Pintar (RUSA PINTAR) sebagai media pembelajaran berbasis lingkungan 

untuk anak usia dini. Pengembangan media dilatar belakangi oleh masih 

rendahnya keterlibatan anak dalam kegiatan yang menumbuhkan kepedulian 

terhadap lingkungan serta terbatasnya penggunaan media pembelajaran yang 

inovatif di PAUD. RUSA PINTAR dirancang dengan empat zona permainan, 

yaitu lahan tanam, menyiram tanaman, hasil panen, dan lingkungan bersih. 

Melalui kegiatan bermain, anak diajak mengenal proses pertumbuhan tanaman, 

cara merawat tanaman, kegiatan panen, serta memilah sampah sesuai jenisnya. 

Media ini diharapkan mampu mengembangkan berbagai aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, fisik motorik, sosial-

emosional, dan seni. Selain itu, RUSA PINTAR mendukung pembelajaran yang 

berpusat pada anak melalui aktivitas eksploratif, kontekstual, dan menyenangkan. 

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa media ini memiliki potensi sebagai alat 

peraga edukatif yang inovatif untuk meningkatkan kemampuan anak dalam 

mengenal lingkungan, menumbuhkan karakter peduli lingkungan, serta 

mendukung proses pembelajaran di PAUD. Produk ini juga diharapkan 

memperoleh perlindungan Hak Kekayaan Intelektual (HKI) sebagai bentuk 

inovasi media pembelajaran. 

Kata kunci: Alat Peraga Edukatif, Media Pembelajaran, Anak Usia Dini.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop the Smart Vegetable House (RUSA PINTAR) as an 

Educational Teaching Aid (ETA) to support environmental learning for early 

childhood education. The development of this learning media was motivated by 

the limited involvement of children in environmental activities and the lack of 

innovative learning media in early childhood education settings. RUSA PINTAR 

consists of four interactive learning zones: planting area, watering area, harvesting 

area, and clean environment area. Through play-based activities, children learn 

about planting, caring for plants, harvesting vegetables, and sorting waste 

according to its type. The media is designed to stimulate various aspects of child 

development, including moral and religious values, cognitive, language, physical-

motor, social-emotional, and artistic development. Furthermore, RUSA PINTAR 

promotes child-centered learning through meaningful, contextual, and enjoyable 

experiences. The development results indicate that this educational teaching aid 

has strong potential to enhance children's environmental awareness, foster positive 

environmental attitudes, and support learning activities in early childhood 

education. In addition, the product is expected to obtain Intellectual Property 

Rights (IPR) protection as an innovative educational learning medium. 

Keyword : Educational Aids, Learning Media, Early Childhood. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


