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MOTTO 

 

Smile is a simple way of enjoying life. 
Jadilah diri sendiri dan jangan menjadi orang lain, meskipun mereka terlihat 

lebih baik dari kita 
Yakin, ikhlas dan berusaha 

Pencapaian itu butuh pengorbanan dan harga yang harus dibayar untuk yang 
ingin di dapat. 

Semuanya mungkin tidak terjadi seperti yang kita inginkan tapi yakinlah pada 
penilaian diri dan sikapmu. 

Setiap kali kau ingin menyerah, coba ingat siapa yang paling ingin kau 
bahagiakan suatu hari. 

Tenang saat dipermalukan, tersenyum disaat diremehkan. 
Do the best and pray. God will take care of the rest 

If he can do, so can i 
Iam a fightter not a quitter 

Everything is going to be alright 
Make it happen 

Teman sejati adalah ia yang meraih tangan anda dan menyentuh hati anda 
( heather pryor) 

Seorang sahabat adalah suatu sumber kebahagiaan dikala kita tidak merasa 
bahagia. 

Jangan pernah berhenti sebelum apa yang kita tuju dapat tercapai. 
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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR IDENTIFIKASI BENTUK 

WAJAH SERTA SARAN UNTUK GAYA HIJAB, RAMBUT  

DAN MAKE-UP YANG SESUAI 

 

Oleh 

 

SRI WIDAYATI 

13531988 

 

Penampilan sangat diperlukan bagi siapa saja terutama bagi kaum 

perempuan, karena dengan memiliki penampilan yang sesuai dapat meningkatkan 

kepercayaan diri pada seseorang. Tidak banyak orang yang mengerti tentang 

bagaimana cara menyerasikan penampilan khususnya pada bagian wajah dengan 

bentuk wajah masing – masing  secara cepat dan tepat. Oleh karena itu dalam 

Rancang Bangun Sistem Pakar Berbasis Web Untuk Identifikasi Bentuk Wajah 

Serta Saran Untuk Gaya Hijab, Rambut Dan Make-Up Yang Sesuai ini akan 

memberikan solusi mengenai permasalahan yang dialamai dalam berpenampilan 

yang ditekankan pada bagian wajah atau kepala dengan cara mengoreksi bentuk 

wajah pada seseorang. Pada sistem ini penulis menggunakan metode Decision 

Tree sebagai rule dalam menentukan solusi pada saat konsultasi, serta 

menggunakan aplikasi Adobe Dremweaver dan PHP MySQL sebagai database. 

Sistem ini digunakan oleh 3 pengguna yaitu : Pakar bertugas melakukan input 

data, Admin sebagai pengolah sistem dan melakukan update data, dan User dapat 

melakukan konsultasi serta memperoleh solusi. 

 

Kata kunci :Sistem Pakar, Decision Tree, Adobe Dreamweaver Cs6, PHP dan 

MySQL, Hijab, Rambut, Make-Up dan Bentuk Wajah. 
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